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1 - Vorteile einer integrierten Visualisierung

1 Vorteile einer integrierten Visualisierung

Um die Daten einer mit CoDeSys programmierbaren Steuerung visualisieren, also beobachten und
bedienen zu koénnen, ist kein zusatzliches Tool erforderlich. Das Programmiersystem beinhaltet einen
integrierten Visualisierungs-Editor (siehe Kapitel 2), so dass der Anwender im Kontext der
Applikationsentwicklung bereits Visualisierungsmasken in ein- und derselben Oberflache erzeugen
kann.

Die Integration bietet dabei viele Vorteile:

Die in CoDeSys integrierte Visualisierung bendtigt keine Tag-Liste und kann direkt auf die Variablen
aus der Steuerung zugreifen. Die oft schwer zu konfigurierende OPC- oder DDE-Schicht entfallt, weil
die Kommunikation Uber denselben Mechanismus erfolgt, der auch fir das Programmiersystem
verwendet wird. So wird der Engineering-Aufwand fiir die Realisierung von Visualisierungen erheblich
reduziert. Die Verknlpfung von Steuerung und Visualisierung ermdglicht darliiber hinaus Ablauf-
Varianten (s.u.), in denen die herkdmmliche Darstellung auf einem PC mit angeschlossenem Monitor
entfallen kann.

Einer der wesentlichsten Vorteile der Konzeption: Die innerhalb des Programmiersystems erstellten
Masken kénnen in vier verschiedenen Ablauf-Varianten ohne Anderungen eingesetzt werden, bei
Bedarf sogar parallel:

1. Direkt im Programmiersystem

Zum Testen der erstellten Visualisierungsmasken, aber auch fur Service- und Diagnosezwecke direkt
in Verbindung mit lhrer Steuerung benétigen Sie kein weiteres Tool: Im Online-Modus erhalten Sie
sofort die reale Darstellung der Visualisierungen innerhalb des Programmiersystems.

CoDeSys CoDeSys HMI
e

l XML, \ ST-Code

Web Visualisierung TargetVisualisierung
e

D e

2. Windows-Visualisierung, CoDeSys HMI

Das Win32-Programm CoDeSys HMI, mit dem die Visualisierungsmasken auf dem PC ohne die
vollstdndige Entwicklungsoberflache angezeigt werden koénnen, kommuniziert ebenfalls Uber die
Programmierschnittstelle. Die Konfiguration von OPC (OPC - OLE for Process Control) - bzw. DDE
(DDE — Dynamic Data Excange) Schnittstelle ist nicht erforderlich. Siehe Kapitel 7.

3. Web-Visualisierung

Optional generiert CoDeSys aus den Visualisierungsinformationen eine XML-Beschreibung, die
zusammen mit einem Java-Applet (Applet — Ein in der Programmiersprache JAVA entwickeltes
Programm, welches von Browsern abgearbeitet werden kann) auf der Steuerung abgelegt und via
TCP/IP auf einem Browser dargestellt werden kann. Somit stehen die Visualisierungsdaten auf den
unterschiedlichsten Plattformen online zur Verfligung. Siehe Kapitel 8.
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1 - Vorteile einer integrierten Visualisierung

4. Target-Visualisierung

Fir Steuerungen mit eingebautem Display kénnen die Visualisierungsinformationen aus dem
Programmiersystem mit der Applikation ins Zielsystem geladen werden. sie werden dort automatisch
zur Anzeige gebracht. Diese Lésung kann mit geringem Aufwand auf beliebige mit CoDeSys
programmierbare Gerate portiert werden. Siehe Kapitel 9.

Der Funktionsumfang im Uberblick:

Elemente:
Rechteck, Ellipse, Abgerundetes Rechteck
Linie, Polygon, Linienzug, Kurvenzug
Bitmap, WMF-Datei, Visualisierung
ActiveX-Steuerelement
Schaltflache, Tabelle, Histogramm, Balkenanzeige, Anzeigeinstrument
Referenz auf andere Visualisierung
Animationen (abhangig vom Element-Typ):
Textanzeige
Farbumschlag
Sichtbar/Unsichtbar
Verschiebung
Rotation
Skalierung
Offset auf einzelne Kanten eines Objekts (fiir Bargraph)
Button aktiv/inaktiv
Aktuelle Zeile (nur Textanzeige)
Eingabemdéglichkeiten:
Booleschen Wert toggeln/tasten
Texteingabe
Bildwechsel

Sonderaktion (Visualisierung verlassen, Rezeptur lesen/schreiben, Sprache umschalten,
externes EXE aufrufen etc.)

Zeile anwahlen (nur Textanzeige)
Sonstige Eigenschaften:
Sprachumschaltung
Tooltips fir alle Elemente
ASCII Import/Export
Hintergrund Bitmap
Master-Folie
Automatische Skalierung
Zeichenoperationen: Ausrichten, Anordnen, Gruppieren
Platzhalter-Konzept zur Bausteinbildung von komplexen, grafischen Elementen

Programmierte Visualisierungs-Ausdriicke
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2 - Der Visualisierungseditor in CoDeSys

2 Der Visualisierungseditor in CoDeSys

Die CoDeSys Visualisierung dient der Beobachtung und Bedienung eines mit CoDeSys erstellten
Steuerungsprogramms. Der CoDeSys Visualisierungseditor stellt zu diesem Zweck grafische
Elemente bereit, die entsprechend angeordnet und mit Projektvariablen verkniipft werden kénnen.

Im Online Betrieb verandert sich dann die Darstellung der Elemente in Abhangigkeit von den
Variablenwerten.

Einfaches Beispiel: Sie zeichnen zur Darstellung eines Fullstandes, der im Programm ausgewertet
wird, einen Balken, der in Abhangigkeit von der entsprechenden Projektvariable seine Lange oder
Farbe verandert, darunter ev. eine Textanzeige des aktuellen Messwerts und eine Schaltflache zum
Starten und Stoppen des Programms.

Beispiel einer Visualisierung

Temperaturiuberwachung
Haupttank: L 5
Bereichsiiberschreitungen
D Adive Meldung 0
o 1012 Tempersturiber schreitung Mischung 2 J
1 1015 Temperaturiberschretung Mizchung 1
2 1018 Tempersturiberschreitung Mischung 3
3 E_Temperaturuberschreﬂung Haupttank
4 Ju]
5 u]
51 u]
il Ju]
g u] ¥
| | >
. . T 0 0 0o
HIEE 50.0 100.0 150.0 200.0 250.0
°C
Mischung 2: L e O O O e I [ B B B
50.0 100.0 150.0 200.0 250.0
°C
Mischung 3: L A I A B O
50.0 100.0 1560.0 200.0 250.0
°C
Mischung 4: L e e S T e A S (A B R
50.0 100.0 150.0 200.0 250.0
°C
H-lgl Startseite | Ventilsteuerung | Temperaturilbberwachung ”

Die Eigenschaften eines Visualisierungselements wie auch einer Visualisierung als Gesamtobjekt
werden in entsprechenden Konfigurationsdialogen festgelegt. Es konnen sowohl bestimmte
Grundeinstellungen vorgenommen werden, als auch Uber das Eintragen von Projektvariablen eine
dynamische Parametrierung erfolgen.

Besondere zusatzliche Moglichkeiten erdffnet die Programmierbarkeit der Elementeigenschaften
Uber Strukturvariablen.

Die Option, bei der Konfiguration Platzhalter zu verwenden, erspart Arbeit und Zeit, wenn ein
Visualisierungsobjekt mehrfach verwendet werden soll. Dies gilt insbesondere bei der Verwendung
von Funktionsbaustein-Instanzen.

Beachten Sie auch die Mdglichkeit, fir einzelne Visualisierungen unterschiedliche
Tastenbelegungen zu definieren.
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2 - Der Visualisierungseditor in CoDeSys

2.1 Visualisierungsobjekt anlegen

Ein Visualisierungsobjekt ist ein CoDeSys Objekt, das im Registerblatt Visualisierungen verwaltet
wird. Es enthalt eine Anordnung von Visualisierungselementen und kann als Gesamtobjekt bestimmte
Eigenschaften erhalten. Es kdénnen ein oder mehrere Visualisierungsobjekte in einem CoDeSys
Projekt angelegt und miteinander verkniipft werden.

Um ein Visualisierungsobjekt im Object Organizer anzulegen, wahlen Sie die Registerkarte
Visualisierung und den Befehl 'Projekt' 'Objekt einfiigen'. Der Dialog 'Neue Visualisierung' wird
geodffnet, in dem Sie den Namen der neuen Visualisierung eingeben koénnen (siehe hierzu die
Bemerkungen unten). Nach einer giltigen Eingabe, d.h. kein bereits vergebener Name oder
Sonderzeichen wurden verwendet, kdnnen Sie den Dialog mit OK schlieRen. Es o6ffnet sich ein
Fenster, in dem Sie die neue Visualisierung editieren kénnen.

Bei der Benennung des Visualisierungsobjekts beachten Sie bitte folgendes:

1. Eine "PLC_VISU" genannte Visualisierung wird im Allgemeinen automatisch als Start-
Visualisierung in einer Target- oder Web-Visualisierung bzw. in CoDeSys HMI verwendet, wenn es
dort nicht explizit anders konfiguriert ist.

2. Eine Visualisierung darf nicht den gleichen Namen tragen wie ein anderer Baustein im Projekt.
Bei Visualisierungswechseln wirde dies zu Problemen fuhren.

Wenn das Visualisierungsobjekt im Object Organizer markiert ist, kann Uber den Befehl 'Projekt'
'Objekt’ 'Eigenschaften’ der Eigenschaften-Dialog gedffnet werden, der Einstellmoglichkeiten
beziiglich der Verwendung des Objekts in Web- oder Target-Visualisierung sowie beziiglich einer
Master Folie bietet. (Sehen Sie hierzu im CoDeSys Handbuch Kapitel 4.4, Objekt Eigenschaften)

Hinweis: Um die implizite String-Variable CurrentVisu (zu impliziten Variablen siehe 10) zum Ansprechen der
aktuell gedffneten Visualisierung verwenden zu konnen, missen bei Compiler-Versionen < V2.3.7.0
und wenn die Bibliothek SysLibStr.lib nicht im Projekt eingebunden ist, die Namen der
Visualisierungsobjekte in Grof3buchstaben definiert werden (z.B. "PLC_VISU").

2.2 Visualisierungselemente einfugen...

Ein  Visualisierungselement ist ein grafisches Element, das beim Erstellen eines
Visualisierungsobjekts verwendet wird. Die moglichen Elemente werden in der CoDeSys Mendileiste
angeboten. Jedes Element erhalt eine separate Konfiguration.

Sie kdnnen verschiedene geometrische Formen sowie Bitmaps, Metafiles, Schaltflachen und
bestehende Visualisierungen in Ihre Visualisierung einflgen.

Gehen Sie auf den Menipunkt 'Einfligen' und wahlen nach Bedarf die Befehle gl'Rechteck',

|@I'Abgerundetes Rechteck’, |QI'EIIipse', @,'Polygon', Iﬂl-'Linienzug', |£ﬂ'Kurve',
= oK

@'Kreissektor', |@'Bitmap', 'Visualisierung', H'Schaltfléche', 'ActiveX-EIement‘,

E'Tabelle', @'Zeigerinstrument', @I'Balkenanzeige', @'Histogramm', @'Alarmtabelle',
] YYMF
"Trend’, |$£‘I'WMF-Datei' aus. Vor dem gewahlten Befehl erscheint ein Haken. Sie kénnen auch

die Symbole der Funktionsleiste verwenden. Das gewahlte Element erscheint hier gedriickt (z.B.lE-).
Wenn Sie nun mit der Maus in das Editierfenster fahren, sehen Sie, dass der Mauszeiger mit dem
entsprechenden Symbol (2.8.%) gekennzeichnet ist. Klicken Sie an den gewilnschten

Anfangspunkt Ihres Elements und verschieben bei gedriickter linker Maustaste den Zeiger bis das
Element die gewiinschten MaRe hat.

Wollen Sie ein Polygon oder eine Linie erstellen, klicken Sie zuerst mit der Maus die Position der
ersten Ecke des Polygons bzw. des Anfangspunkts der Linie an und danach die weiteren Eckpunkte.

2-2
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2 - Der Visualisierungseditor in CoDeSys

Durch einen Doppelklick am letzen Eckpunkt wird das Polygon geschlossen und vollstandig
gezeichnet bzw. die Linie beendet.

Wollen Sie eine Kurve (Beziers-Kurve) erstellen, geben Sie per Mausklick den Anfangs- und zwei
weitere Punkte an, die ein umschreibendes Rechteck definieren. Nach dem dritten Mausklick wird ein
Kurvenbogen gezeichnet. Sie koénnen daraufthin durch Verschieben mit der Maus den
Kurvenendpunkt noch verandern und durch Doppelklick abschlieen oder durch zusatzliche
Positionsklicks einen weiteren Bogen direkt anschlieRen.

Beachten Sie auch die Statusleiste und den Wechsel von Selektions- und Einfiugemodus.

Hinweis: Falls Sie die Visualisierung spater als 'Target-Visualisierung' zur Anzeige bringen wollen, sollten Sie
zum Zweck der Laufzeitoptimierung folgendes beachten: Legen Sie méglichst viele Elemente, welche
in der Darstellung statisch sind (keine Bewegungen, keine Textveranderung, keine Farbveranderung,
...) nach hinten. Mit Hilfe von 'Extras' 'Elementliste’ kbnnen samtliche Elemente ,Nach vorn“ und
,Nach hinten“ verschoben werden.

'Einfligen’ 'Rechteck’

Symbol: @

Mit dem Befehl kdnnen Sie ein Rechteck als Element in lhre aktuelle Visualisierung einfligen.
‘Einfuigen’ 'Abgerundetes Rechteck’

Symbol: |§I

Mit dem Befehl kénnen Sie ein Rechteck mit abgerundeten Ecken als Element in Ihre aktuelle
Visualisierung einfligen.

‘Einfuigen’ 'Ellipse’

Symbol: @

Mit dem Befehl kdnnen Sie einen Kreis oder eine Ellipse als Element in lhre aktuelle Visualisierung
einflgen.

‘Einfiigen’ 'Polygon’
Symbol: @,
Mit dem Befehl kdnnen Sie ein Polygon als Element in lhre aktuelle Visualisierung einfligen.

‘Einfuigen’ 'Linienzug'

Symbol: Iﬁl

Mit dem Befehl kdnnen Sie eine Linie als Element in lhre aktuelle Visualisierung einfligen.

‘Einfuigen’ 'Kurve'

Symbol: |:ﬂ

Mit dem Befehl kdnnen Sie eine Beziers-Kurve als Element in Ihre aktuelle Visualisierung einfiigen.

‘Einfiigen’ 'Kreissektor’

Symbol: I@I

Mit dem Befehl kdnnen Sie einen Kreissektor als Element in lhre aktuelle Visualisierung einfligen.

Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Bereich in der gewiinschten GréRe auf. Ein Oval mit
einer eingezeichneten Radiuslinie wird angezeigt, welches durch Bewegen der Maus Form und GréRe
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2 - Der Visualisierungseditor in CoDeSys

verandert. Das kleine schwarze Quadrat aulRerhalb des Elements gibt den Eckpunkt eines virtuellen
Rechtecks, das das Element umgibt, an.

Um Anfangs- und Endwinkel des Kreissektors festzulegen, klicken Sie nach Einfiigen des Elements
auf den Endpunkt der Radiuslinie auf dem Kreisbogen. Wenn Sie den Mauszeiger bei gedrickter
Maustaste bewegen, erscheinen zwei kleine schwarze Quadrate, die die beiden Winkelpositionen
anzeigen. Diese kénnen ab jetzt auch separat selektiert und verschoben werden. Sollen die Winkel
dynamisch definiert werden, 6ffnen Sie den Konfigurationsdialog der Kategorie 'Winkel' um die
entsprechende Variablen einzutragen.

Um erneut die Form und GroRe des Elements zu verandern, klicken Sie entweder auf den
Zentrumspunkt, so dass der Cursor schrag gekreuzte Pfeile anzeigt und bewegen Sie die Maus bei
gedrickter rechter Taste oder mit Hilfe der Pfeiltasten. Oder Sie selektieren und verschieben das
Eckpositions-Quadrat auBerhalb des Elements. Um das Element zu verschieben, klicken Sie in die
freie Flache im Element so dass senkrecht gekreuzte Pfeile angezeigt werden.

‘Einfiigen’ '‘Bitmap'

Symbol: @

Mit dem Befehl kénnen Sie ein Bitmap als Element in Ihre aktuelle Visualisierung einfiigen.

Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste einen Bereich in der gewiinschten GréRRe auf. Es 6ffnet
sich der Dialog zum Offnen einer Datei. Nachdem Sie das gewiinschte Bitmap ausgewahlt haben,
wird es in den aufgezogenen Bereich eingefiigt. Ob eine Verknlpfung zur Bitmap-Datei gespeichert
werden soll, oder das Bitmap als Element fest eingefligt werden soll, kann im Bitmap-
Konfigurationsdialog definiert werden.

'Einfiigen’ 'Visualisierung'

Symbol:

Mit dem Befehl kénnen Sie eine bestehende Visualisierung in lhre aktuelle Visualisierung einfliigen.

Ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste einen Bereich in der gewiinschten GréRRe auf. Es 6ffnet
sich eine Auswabhlliste von bestehenden Visualisierungen. Nachdem Sie die gewilinschte
Visualisierung ausgewahlt haben, wird sie in den aufgezogenen Bereich eingefligt. Eine eingefiigte
Visualisierung wird auch als Referenz bezeichnet.

'Einfiigen’ 'Schaltflache’

Symbol: @

Mit dem Befehl kénnen Sie eine Schaltflache in lhre aktuelle Visualisierung einfligen.
Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewtlinschten Grof3e auf.

Wird fur die Schaltflache eine Toggle-Variable konfiguriert, visualisiert sie den Zustand dieser
Variable, indem er optisch als gedrickt bzw. nicht gedrickt dargestellt wird. Umgekehrt wird naturlich
die Variable durch "Driicken" der Schaltflache getoggelt.

‘Einfiigen' "WMF-Datei’

Symbol: |§:":‘I

Mit dem Befehl kénnen Sie ein Windows Metafile einfligen. Es 6ffnet sich der Standarddialog zum
Datei Offnen, in dem nach Dateien mit der Erweiterung *.wmf gesucht werden kann. Nach Auswahl
einer Datei und SchlieBen des Dialogs uber OK wird die Datei als Element in die aktuelle
Visualisierung eingefiigt. Hierbei wird keine Verknipfung auf eine Datei gespeichert, wie beim Bitmap,
sondern die enthaltenen Elemente der wmf-Datei werden als Gruppe eingefugt.
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‘Einfligen’ 'Tabelle’

Symbol: El

Mit dem Befehl kdnnen Sie eine Tabelle in lhre aktuelle Visualisierung einflgen, die der Darstellung
der Elemente eines Arrays dient.

Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewlinschten GroRRe auf. Noch bevor
das Element in seinem endglltigen Aussehen dargestellt wird, erscheint der Konfigurationsdialog
'"Tabelle konfigurieren'. Neben den auch bei anderen Elementen verfligbaren Kategorien Tooltip und
Zugriffsrechte sind hier die Kategorien 'Tabelle', 'Spalten’, 'Zeilen' und 'Selektion' zum Definieren von
Inhalt und Darstellungsweise der Tabelle verfligbar.

‘Einfligen’ 'ActiveX-Element'

Symbol:

Mit dem Befehl kénnen Sie ein ActiveX-Steuerelement (ActiveX Control) in lhre aktuelle Visualisierung
einfligen, das dann auf Windows32-Systemen in CoDeSys HMI und der CoDeSys Target-
Visualisierung eingesetzt werden kann. Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in
der gewlinschten GréfRe auf. Es wird als Rechteck mit der Beschriftung "Control:" dargestellt.

Zur Auswahl des Steuerelementtyps und der Konfiguration von Methodenaufrufen und Darstellung
dient der Dialog 'ActiveX-Element konfigurieren', der bei Doppelklick auf das Element bzw. Uber den
Befehl 'Konfigurieren' gedffnet wird.

‘Einfliigen’ 'Zeigerinstrument'

Symbol: @

Mit dem Befehl kénnen Sie ein Zeigerinstrument in Ihre aktuelle Visualisierung einfiigen. Es bietet
eine Skala, die auf einem zu definierenden Kreisbogenausschnitt liegt, und einen Zeiger, der seinen
Ursprung in der virtuellen Kreismitte hat.

Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewlinschten Grofle auf. Noch bevor
das Element in seiner endglltigen Aussehen dargestellt wird, erscheint der Konfigurationsdialog
Zeigerinstrument konfigurieren. Hier kénnen verschiedene Parameter definiert und die Auswirkung auf
die Darstellung in einer Vorschau betrachtet werden, bevor das Element nach Bestatigen mit OK
endgultig eingefiigt wird:

‘Einfligen’ '‘Balkenanzeige’

Symbol: |ﬂ

Mit dem Befehl kdnnen Sie eine Balkenanzeige in lhre aktuelle Visualisierung einfiigen. Es dient der
Darstellung eines Variablenwerts in Form eines Balkens, der sich entlang einer horizontalen Skala
bewegt.

Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewlinschten Grofle auf. Noch bevor
das Element in seiner endglltigen Aussehen dargestellt wird, erscheint der Konfigurationsdialog
Balkenanzeige konfigurieren. Hier kdnnen verschiedene Parameter definiert und die Auswirkung auf
die Darstellung in einer Vorschau betrachtet werden, bevor das Element nach Bestatigen mit OK
endgultig eingefiigt wird:

‘Einfuiigen’ 'Histogramm'’

Symbol: @l

Mit dem Befehl kdnnen Sie ein Histogramm in Ihre aktuelle Visualisierung einfiigen. Mit diesem
Element kénnen die Elemente eines Arrays nebeneinander als Balken dargestellt werden, die
entsprechend des Variablenwerts ihre Héhe andern.

Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewlinschten Grofle auf. Noch bevor
das Element in seiner endgultigen Aussehen dargestellt wird, erscheint der Konfigurationsdialog
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Histogramm konfigurieren. Hier kénnen verschiedene Parameter definiert und die Auswirkung auf die
Darstellung in einer Vorschau betrachtet werden, bevor das Element nach Bestatigen mit OK
endgultig eingefiigt wird.

'Einfligen' 'Alarmtabelle’

Symbol: @

Mit dem Befehl kdnnen Sie eine Alarmtabelle in Ihre aktuelle Visualisierung einfligen.

Ziehen Sie das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewiinschten Grofke auf. Noch bevor
das Element in seiner endglltigen Aussehen dargestellt wird, erscheint der Konfigurationsdialog
'Alarmtabelle konfigurieren'. Neben den auch bei anderen Elementen verfiigbaren Kategorien Tooltip
und Zugriffsrechte sind hier die Kategorien 'Alarmtabelle’, 'Sortiereigenschaften’, 'Spalten’ und
'Auswahleigenschaften' zum Definieren von Inhalt und Darstellungsweise verflgbar. Sie kdnnen die
Alarmtabelle verwenden, um die in der Alarmkonfiguration des Projekts definierten Alarme zu
visualisieren.

'Einfiigen' 'Trend'

Symbol:

Mit dem Befehl kénnen Sie ein Trend-Element in lhre aktuelle Visualisierung einfiigen. Ziehen Sie
das Element mit gedriickter linker Maustaste in der gewiinschten GréRe auf. Die Konfiguration der
Darstellungsart (Achsen, Variablen, Historie) erfolgt im Konfigurationsdialog der Kategorie 'Trend'.

Das Trend- oder auch Oszilloskop-Element dient der Darstellung von Variablen Gber einen gewissen
Zeithorizont. Das Trendelement speichert die Daten auf Client-Seite und stellt diese als Graphen dar.
Sobald sich ein Wert innerhalb des Graphen andert, wird ein neuer Eintrag in der Datei
vorgenommen, welcher Datum/Zeit und die neuen Variablenwerte enthalt. Das Trend-Element wird
durchsichtig gezeichnet. Dadurch ist es mdglich einen beliebigen Hintergrund (Farbe, Bitmap)
auszuwahlen.

2.3 Visualisierungselemente positionieren...

Visualisierungselemente selektieren

Der Selektionsmodus ist standardmaRig aktiviert. Um ein Element zu selektieren, klicken Sie mit der
Maus auf das Element. Ebenso kénnen Sie durch Dricken der <Tabulator>-Taste das erste Element
der Elementliste und mit jedem weiteren Dricken das jeweils nachste Element anwéhlen. Wenn Sie
die <Tabulator> bei gleichzeitig gedrickter <Umschalt>-Taste anwenden, springen Sie in der
Elementliste entsprechend rlckwarts.

Um Elemente zu markieren, die unter einem anderen liegen, markieren Sie mit einem Mausklick
zunachst das oberste Element. Fihren Sie dann bei gedriickten <Strg>+<Umschalt>-Tasten weitere
Mausklicks aus, um die darunter liegenden Elemente zu erreichen.

Um mehrere Elemente zu markieren, halten Sie die <Umschalt>-Taste gedriickt und klicken Sie mit
der Maus nacheinander auf die entsprechenden Elemente oder ziehen Sie bei gedriickter linker
Maustaste ein Fenster Uber die zu markierenden Elemente auf.

Um alle Elemente zu selektieren, verwenden Sie den Befehl 'Extras' 'Alles Markieren'.

Befinden Sie sich in der Elementliste, kdnnen Sie auch von dort durch Anwahl einer Zeile das
betreffende Elements in der Visualisierung selektieren.

Selektions- und Einfiigemodus wechseln

Nach dem Einfiigen eines Visualisierungselements wird automatisch wieder in den Selektionsmodus
gewechselt. Will man nun ein weiteres Element derselben Art einfligen, so kann man erneut den
entsprechenden Befehl im Meni oder das Symbol in der Funktionsleiste auswahlen.

2-6
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Zwischen Selektionsmodus und Einfiigemodus kann aufRer Uber Menlbefehl (,Extras' ,Selektieren’)

oder Symbol ﬁl auch mit gleichzeitig gedrickter -Taste und rechte Maustaste gewechselt werden.

Im Einfligemodus erscheint das entsprechende Symbol mit am Mauszeiger und in der Statusleiste
wird der Name schwarz angezeigt.

'Extras’ 'Selektieren’

Mit diesem Befehl wird der Selektionsmodus ein- bzw. ausgeschaltet. Dies ist ebenso lber das EI
Symbol oder mittels der rechten Maustaste bei gleichzeitig gedriickter <Strg>-Taste moglich.

Kopieren von Visualisierungselementen

Ein oder mehrere ausgewahlte Elemente kdnnen Sie mit dem Befehl 'Bearbeiten’ 'Kopieren’', der
Tastenkombination <Strg>+<C> oder dem entsprechenden Symbol kopieren und mit '‘Bearbeiten’
'Einfiigen’ einfligen. Eine weitere Mdglichkeit ist, die Elemente zu selektieren und mit gedriickter
<Strg>-Taste noch einmal in ein Element zu klicken. Mit gedruckter linker Maustaste kénnen Sie die
nun kopierten Elemente von den urspriinglichen wegziehen.

Andern von Visualisierungselementen

Ein bereits eingeflgtes Element kdnnen Sie mit Mausklick auf das Element bzw. Gber einen Durchlauf
per <Tabulator>-Tastenklicks auswahlen. An den Ecken des Elements erscheint jeweils ein
schwarzes Quadrat (bei Ellipsen an den Ecken des umschreibenden Rechtecks). Aufer bei
Polygonen, Linien und Kurven erscheinen weitere Quadrate in der Mitte der Elementkanten zwischen
den Eckpunkten.

<.

Bei einem ausgewahlten Element wird gleichzeitig der Drehpunkt (Schwerpunkt) mit angezeigt. Um
diesen Punkt rotiert dann das Element mit eingestellter Bewegung/Winkel. Der Drehpunkt wird als

kleiner schwarzer Kreis mit einem weilen Kreuz dargestellt (“). Mit gedruckter linker Maustaste
kénnen Sie den Drehpunkt verschieben.

Die GroRRe des Elements kann verandert werden, indem Sie auf eines der schwarzen Quadrate
klicken und mit gedriickt gehaltener linker Maustaste die neuen Umrisse ansteuern.

Bei der Auswahl eines Polygons, einer Linie oder Kurve kann so jede einzelne Ecke verschoben
werden. Wird dabei die <Strg>-Taste gedruckt, wird an dem Eckpunkt ein zuséatzlicher Eckpunkt
eingefugt, der durch Ziehen der Maus verschoben werden kann. Mit gedrickter <Umschalt>+<Strg>-
Taste kann ein Eckpunkt entfernt werden.

Verschieben von Visualisierungselementen
Ein oder mehrere ausgewahlte Elemente kénnen Sie mit gedrickter linker Maustaste oder den
Pfeiltasten verschieben.

Gruppierung von Elementen

Elemente werden gruppiert, indem man mehrere Elemente selektiert und den Menupunkt 'Extras'
'Gruppieren' ausfiihrt. Die entstandene Gruppe verhalt sich wie ein einzelnes Element:

e die gruppierten Elemente erhalten einen gemeinsamen Rahmen, mit ,Ziehen" an diesem Rahmen
werden alle Elemente je nach Konfiguration (siehe Kap. 2.4.1, Gruppierung) gemeinsam gestreckt
bzw. gestaucht oder behalten ihre OriginalgréRe. Bewegungen sind nur als Gruppe maoglich.
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e die gruppierten Elemente erhalten gemeinsame Eigenschaften: das heit Eingaben wirken auf die
Gruppe und nicht auf die Einzelelemente. Daher haben die Elemente auch einen gemeinsamen
Konfigurationsdialog. Die Eigenschaft ,Farbwechsel" kann fur eine Gruppe nicht vergeben werden.

Um ein einzelnes Element der Gruppe neu zu konfigurieren, muss die Gruppierung mit dem Befehl
'Extras' 'Gruppierung aufheben' aufgehoben werden, die Gruppierungskonfiguration geht dabei

verloren.

Hinweis:

Beim Speichern einer Visualisierung fiir CoDeSys Version 2.1 oder kleiner wird die Gruppierung
aufgehoben, d.h. die Elemente der Gruppe werden als Einzelelemente in die Visualisierung
eingetragen.

'Extras' 'Nach vorn bringen'

Mit diesem Befehl bringen Sie selektierte Visualisierungselemente in den Vordergrund.

Hinweis:

Falls Sie die Visualisierung spater als 'Target-Visualisierung' zur Anzeige bringen wollen, sollten Sie
zum Zweck der Laufzeitoptimierung mdéglichst viele Elemente, welche in der Darstellung statisch sind
(keine Bewegungen, keine Textveranderung, keine Farbveranderung, ...) nach hinten legen. Tipp: Mit
Hilfe von 'Extras' 'Elementliste’ konnen samtliche Elemente ,Nach vorn“ und ,Nach hinten®
verschoben werden.

'Extras’ 'Nach hinten legen’

Mit diesem Befehl legen Sie selektierte Visualisierungselemente in den Hintergrund.

Hinweis:

Falls Sie die Visualisierung spater als 'Target-Visualisierung' zur Anzeige bringen wollen, sollten Sie
zum Zweck der Laufzeitoptimierung mdglichst viele Elemente, welche in der Darstellung statisch sind
(keine Bewegungen, keine Textveranderung, keine Farbveranderung, ...) nach hinten legen. Tipp: Mit
Hilfe von 'Extras' 'Elementliste’ konnen samtliche Elemente ,Nach vorn“ und ,Nach hinten“
verschoben werden.

'Extras’ 'Ausrichten’

Mit diesem Befehl kénnen Sie mehrere selektierte Visualisierungselemente ausrichten.

Es stehen folgende Moglichkeiten der Ausrichtung zur Verfliigung:

e Links: alle Elemente werden nach dem am weitesten links liegenden Element mit ihrer jeweils
linken Kante ausgerichtet

e entsprechend Rechts / Oben / Unten

e Horizontale Mitte: alle Elemente werden im Schwerpunkt aller Elemente jeweils an deren
horizontaler Mitte ausgerichtet

o Vertikale Mitte: alle Elemente werden im Schwerpunkt aller Elemente jeweils an deren vertikaler
Mitte ausgerichtet

'Extras’ 'Elementliste’

Mit diesem Befehl 6ffnet sich ein Dialog, der alle Visualisierungselemente mit ihnrer Nummer, Art und
Position auflistet. Die Position bezieht sich auf die X- und Y-Position der linken oberen (x1, y1) und
rechten unteren (x2, y2) Ecke des Elements.

Wenn Sie einen oder mehrere Eintrage selektieren, so werden die entsprechenden Elemente in der
Visualisierung zur optischen Kontrolle markiert und ggf. wird die Anzeige zu dem Abschnitt gescrollt,
in dem sich die Elemente befinden.

Mit der Schaltflaiche Eins nach vorne wird das selektierte Visualisierungselement um eine Ebene
Richtung Vordergrund verschoben. Eins nach hinten verschiebt das Element um eine Ebene
Richtung Hintergrund.

Mit der Schaltflache Nach vorne legen Sie selektierte Visualisierungselemente in den Vordergrund.
Mit der Schaltflache Nach hinten legen Sie sie in den Hintergrund.
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Hinweis: Falls Sie die Visualisierung spater als 'Target-Visualisierung' zur Anzeige bringen wollen, sollten Sie
zum Zweck der Laufzeitoptimierung mdoglichst viele Elemente, welche in der Darstellung statisch sind
(keine Bewegungen, keine Textveranderung, keine Farbveranderung, ...) nach hinten legen. Tipp: Mit
Hilfe von 'Extras' 'Elementliste’ konnen samtliche Elemente ,Nach vorn“ und ,Nach hinten”
verschoben werden.

Unterhalb der Elementliste erhalten Sie abhangig vom markierten Element eine der folgenden
Eingabemdglichkeiten zur Veranderung von Grdf3e und Position des Elements:

¢ Handelt es sich um ein Rechteck, abgerundetes Rechteck, Ellipse, Bitmap, eine Visualisierung,
Schaltflache oder ein Metafile, erscheinen neben dem Text Rechteck (x1, y1, x2, y2) vier
Eingabefelder, in denen die augenblicklichen x/y-Positionen angegeben sind und editiert werden
kénnen.

¢ Im Falle eines Linienzugs, Polygons oder einer Kurve erscheint eine Tabelle, die fur jeden der
Positionspunkte (die als kleine schwarze Quadrate angezeigt werden, sobald das Element markiert
ist) die X-Position und Y-Position in jeweils einer Zeile anzeigt. Auch diese kdnnen hier editiert
werden.

Um die neu gesetzten Positionswerte in die Elementliste und die Visualisierung zu Ubernehmen,
driicken Sie die Schaltflache Rechteck setzen (bei 1.) bzw. Polygon setzen (bei 2.).

Mit der Schaltflache Léschen werden alle in der Elementliste selektierten Visualisierungselemente
entfernt.

Mit Riickgangig und Wiederherstellen kénnen Sie die vorgenommenen Anderungen riickgéngig
machen und wiederherstellen wie bei 'Bearbeiten' 'Riickgangig’ und ‘'Bearbeiten’
'Wiederherstellen'. Die Vorgdnge kénnen Sie im Dialog beobachten. Zum Verlassen des Dialogs
bestatigen Sie Ihre Anderungen mit OK.

Dialog Elementliste

Elementlizte |
Elemente [Murmmer, Art, Pozition];
#0 Rechteck {2020141.81} ] I
1 ab. Rechteck {30,100.111.141}
2 Elipze {30,160,71.191}
#3 Palygan {30,210.81,271}
#4 Linienzug {20,300.71.351} Mach vorme |
HE F.urve
47 Wisudlisierng (340,250,421 351 _ Nachhinten_|
#a Buttan {330,160,421,211}
Einz nach w:urnel
Einz nach hintenl
Logchen |
Riickoangig |
Wiederherstellenl
Bearbeiten |
Fechteck [x1. y1. %2 2] |250 |270 EI 331 Rechteck setzenl
¥-Pasition | *t-Pasition [ 4] Palygan setzen
a0 2110
Tn 270 I
an 240 -
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Statusleiste in der Visualisierung

Steht der Fokus auf einer Visualisierung, wird die aktuelle X- und Y-Position des Mauszeigers in
Pixel relativ zur oberen linken Ecke des Bilds in der Statusleiste angegeben. Befindet sich der
Mauszeiger auf einem Element oder wird ein Element bearbeitet, wird die Nummer desselben
angegeben. Haben Sie ein Element zum Einfliigen ausgewahlt, so erscheint dies ebenfalls (z.B.
Rechteck).

2.4 Visualisierung konfigurieren

Es koénnen sowohl die einzelnen grafischen Elemente einer Visualisierung als auch das
Visualisierungsobjekt als ganzes konfiguriert werden. AulRer in den Konfigurationsdialogen, die Uber
das Extras-Menu zur Verfigung stehen, wenn in einer Visualisierung gearbeitet wird, kénnen auch im
'Eigenschaften'-Dialog eines Visualisierungs-Objekts, wenn dieses im Object Organizer ausgewahlt
ist, bestimmte Einstellungen vorgenommen werden.

Platzhalter

An jeder Stelle eines Konfigurationsdialogs, an dem Variablen oder Text eingegeben wird, kann
anstelle der jeweiligen Variablen oder des Textes auch ein Platzhalter eingesetzt werden. Dies ist
sinnvoll, wenn das Visualisierungsobjekt nicht unmittelbar im Programm verwendet werden soll,
sondern dazu erstellt wird, um in anderen Visualisierungsobjekten als Referenz eingefiigt zu werden.
Beim Konfigurieren einer solchen Referenz kénnen die Platzhalter dann durch Variablennamen oder
Texte ersetzt werden.

Sehen Sie dazu Kapitel 4 zum Platzhalterkonzept.

2.41 \Visualisierungselemente konfigurieren...

Uberblick

Je nach ausgewahltem Element stehen verschiedene Konfigurationsdialoge zur Verfligung, die tUber
den Befehl 'Konfigurieren' aus dem Menl 'Extras’ oder aus bzw. dem Kontextmeni aufgerufen
werden kénnen.

Dort werden entweder feste Einstellungen gesetzt oder aber Projektvariablen angegeben, deren
Werte dann im Online Modus dynamisch die betreffenden Eigenschaften bestimmen. Auflerdem
kénnen diese auch Uber die Komponenten einer Strukturvariablen angesteuert werden, die pro
Visualisierungselement gesetzt werden kann.

Beachten Sie die  Auswertungsreihenfolge, die spater im Online Modus gilt:
- Die dynamisch, also lber normale Projektvariablen oder lber die Strukturvariablen gelieferten
Werte Uberschreiben die festen Einstellungen der Elementkonfigurationen.
- Wenn eine Elementeigenschaft sowohl durch eine direkt im Konfigurationsdialog eingetragene
Projektvariable als auch (iber die Komponente einer Strukturvariable angesprochen wird, wird im
Online Modus zuerst der Wert der Projektvariablen ausgewertet.

Zu beachten ist auch die Mdglichkeit der Verwendung von Platzhaltern wie auch die speziellen
Eingabemadglichkeiten im Hinblick auf die Verwendung einer Visualisierung mit CoDeSys HMI bzw. als
Target- oder Web-Visualisierung, also als ausschlielliche Bedienschnittstelle fur ein
Steuerungsprogramm  (siche hierzu: INTERN-Befehle in Konfigurationskategorie Eingabe,
Tastaturbedienung.

Dialoge, in denen die Farb- und Schriftart fir ein Visualisierungselement konfiguriert werden
kénnen, kénnen zielsystemabhangig unterschiedlich gestaltet sein. Eventuell steht anstelle des
Standarddialogs ein Dialog mit eingeschrankten Auswahlmoglichkeiten zur Verfiigung. Dies kann
sinnvoll sein bei Projekten, die fur die Target-Visualisierung vorgesehen sind. Sehen Sie hierzu auch
unten: Kat. ,Farben’ bzw. ,Text’.
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‘Extras’ 'Konfigurieren'

Winkel

Mit diesem Befehl 6ffnet sich der Dialog 'Element konfigurieren' zum Konfigurieren des selektierten
Visualisierungselements. Den Dialog erhalten Sie auch durch Doppelklick auf das Element.

Wahlen Sie im linken Bereich des Dialogs eine Kategorie aus und flllen Sie im rechten Bereich die
gewinschten Angaben aus. Dies geschieht entweder durch Aktivieren bestimmter Optionen oder
durch Eintragen einer gultigen Variablen, deren Wert die Eigenschaft bestimmt. Fur die
verschiedenen Elementtypen sind unterschiedliche Konfigurationskategorien verfugbar.

Hinweis: Auch fiir eine Gruppe von Elementen stehen Konfigurationsdialoge zur Verfiigung. Die
Eigenschaften beziehen sich dann jedoch nur auf das "Element" Gruppe. Um die Einzelelemente
konfigurieren zu kénnen, muss die Gruppe aufgelést werden.

Hinweis: Bei Eigenschaften, die sowohl Uber eine feste Einstellung, wie auch durch eine Variable bestimmt
werden, gilt spater im Online Modus, dass der Variablenwert den der festen Einstellung tberschreibt
(Beispiel: "Alarmfarbe innen" kann in Kategorie 'Farben' statisch, in Kategorie 'Farbvariablen’
zusatzlich dynamisch (ber eine Variable definiert werden). Wird die Einstellung zusatzlich noch tber
eine Strukturvariable angesteuert, wird deren Wert ebenfalls durch die im Konfigurationsdialog
eingetragene Projektvariable Uberschrieben.

Achtung: Zeigerinstrument, Balkenanzeige und Histogramm missen vor der Konfiguration neu gruppiert
werden

An den Stellen in der Element-Konfiguration, an denen Variablen wirksam werden, sind folgende
Eingaben mdglich:

o Variablennamen, wobei die Eingabehilfe (<F2>) zur Verfugung steht

e Ausdriicke, die zusammengesetzt sind aus Komponentenzugriffen, Feldzugriffen mit konstantem
Index, Variablen und direkten Adressen

e Operatoren und Konstanten, die zusammen mit den bisherigen Ausdriicken beliebig kombiniert
werden kdnnen

o Platzhalter anstelle von Variablennamen oder Textstrings

Beispiele fur zuldssige Ausdricke:

X +y

100*PLC_PRG.a

TRUE

NOT PLC PRG.b

9*sin(x + 100)+cos (y+100)
Nicht moglich sind Funktionsaufrufe. Unzulassige Ausdriicke fiilhren beim Einloggen zu einer
Fehlermeldung ("Fehlerhafter Watchausdruck .."). Beispiele fur nicht zulassige Ausdriicke: fun(88), a
=9, RETURN.

Fir globale Variablen sind in diesen Konfigurationsdialogen zwei Schreibweisen moglich: ".globvar"
und "globvar" sind gleichbedeutend. Die Schreibweise mit Punkt (entspricht der, die im Watch- und
Rezepturverwalter verwendet wird) ist allerdings nicht innerhalb eines zusammengesetzten Ausdrucks
moglich.

Im Dialog zum 'Kreissektor konfigurieren' kdnnen Sie in der Kategorie Winkel jeweils einen Wert oder
eine Projektvariable eintragen, die Anfangswinkel und Endwinkel des Kreisssektor-Elements in
Winkelgraden definieren. Wenn die Option Nur Kreisbogen anzeigen aktiviert ist, wird der nur der
Kreisbogen dargestellt.

Beispiel:

Eingabe fir Anfangswinkel: "90", Endwinkel: "180"
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Dialog zum Konfigurieren von Kreissektoren

Kreizsektor Konfigunieren [#4] E |

K.ategorie:

—winkel (] I
Text

Textvariablen &nfangzwinkel: |F'LE_F'FII3.start|:ir|:Ie
Linienztarke
Farben Endwinkel.  |PLC_PRG.endcicle
Farbreariablen
Bewegung absolut

W ariablen

Eingabe

Text fur Tooltip
Zugriffzrechte
Programmigrfahigheit

Ahbbrechen |

W nwr Kreishogen anzeigen

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kénnen Sie in der Kategorie Form
zwischen Rechteck, Abgerundetes Rechteck, Ellipse und Linie bzw. Polygon, Linienzug und
Kurve wahlen. Die Form wechselt in der bereits festgelegten Grofie.

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen

Element Konfigurieren [#0]

Textvariablen * Rechteck
Linienstarke
Farben s

Farbvariablen £bg. Rechteck
Bewegung absolut
Bewegung relatiy
Yariablen
Eingabe ™ Line
Text fur Tooltip
Zugriffzrechte
Programmierfahigkeit

Ahbbrechen

B3|
Te:-:t T

" Elipze

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kénnen Sie in der Kategorie Text einen
Text fur das Element festlegen. Dieser wird direkt eingegeben oder/und es wird eine Variable
festgelegt, die ihn liefert. Die Verwendung von Platzhaltern ist dabei mdglich. Die Grundeinstellungen
fur Schrift und Ausrichtung werden ebenfalls definiert.

Hinweis: Wenn Textparameter, die im vorliegenden Dialog statisch definiert sind, zusatzlich dynamisch, d.h.
Uber Variable (s.u. Kategorie 'Textvariablen' bzw. 'Programmierfahigkeit’) geliefert werden, werden
die statischen Definitionen iberschrieben.

Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft
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Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Text)
Element K.onfigurieren [#0]

K.ategone:

=]
| Farm —Test ITI
_Abbrechen |

Textvariablen Inhalt: 0
Linienstarke
Farben —Honzontal
Farbwarniablen " Links = Zentiet " Bechts
Bewegung absolut
Bewegung relativ ekl
Wariablen _
Eingabe " Dben & Fentriet " Lnten
Test fir Tooltip

Zugriffsiechte Schrit... S tandard-S chrift
Frograrmrmierfahigh eit

Ahbbrechen

Geben Sie den Text direkt in das Feld Inhalt ein. Durch die Tastenkombination
<Strg>+<Eingabetaste> konnen Sie Zeilenumbriiche einfliigen, mir <Strg>+<Tabulator> Tabstops.
Zusatzlich zu der reinen Eingabe von Texten haben Sie folgende Formatiermdglichkeiten:

o Wenn Sie im Text "%s" eingeben, wird im Online Modus an dieser Stelle der Wert der Variablen
aus dem Feld 'Textausgabe’ der Kategorie 'Variablen' als String dargestellt. Sie kdnnen auch eine
Formatangabe verwenden, die der der Funktion sprintf aus der Standard-C-Bibliothek entspricht:

Mogliche Zeichenformatierungen:

Zeichen Argument / Ausgabe als

d,i Dezimale Zahl

o} Oktale Zahl ohne Vorzeichen (ohne flihrende Null)

X Hexadezimale Zahl ohne Vorzeichen (ohne fiihrendes 0x)

u Dezimale Zahl ohne Vorzeichen

c Einzelnes Zeichen

s Zeichenkette

f REAL-Werte [-Jm.<genauigkeit>, Plus- bzw. Minuszeichen definiert Rechts-
(Default) bzw. Linksblindigkeit, m definiert Anzahl der minimal anzuzeigenden
Stellen; genauigkeit definiert Anzahl der Stellen nach dem Komma (Default: 6).

Achtung: (1) Wenn ein Prozentzeichen % in Kombination mit einer der o.g. Formatangaben verwendet
werden soll, muss ein ,%%" eingegeben werden. Beispiel: Geben Sie ,Angabe in %%: %s" ein,
um im Online Modus folgendes angezeigt zu bekommen: ,Anzeige in %: 12“ (wenn die
Textausgabe-Variable gerade den Wert 12 hat).

(2) GroB-/Kleinschreibung muss beachtet werden: z.B. ist "%S" statt "%s" nicht gltig.

Der Variablenwert wird im Online Modus entsprechend dargestellt werden. Als Eingabe sind
alle IEC-konformen Formatierungen erlaubt, die zum jeweiligen Typ der Variable passen.
Achtung: Es findet keine Uberpriifung statt, ob der in der Formatangabe angegebene Typ zu
dem der in 'Textausgabe' eingetragenen Variablen passt.

Beispiel:

Eingabe im Feld Inhalt: Fillstand %2.5f cm

Eingabe einer REAL-Variable im Feld Textausgabe, z.B.: fvarl
-> Ausgabe im Online Modus, z.B.: Fillstand 32.48999 cm
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e Wenn Sie im Text "%t", gefolgt von einer bestimmten Folge von speziellen Platzhaltern, eingeben,
wird diese Stelle im Online Modus durch die Angabe der Systemzeit ersetzt: Die Platzhalter
definieren das Format der Ausgabe; sehen Sie die untenstehende Tabelle.

Achtung: Vor %t darf kein weiteres Zeichen eingegeben werden (im Gegensatz zu z.B. "%s", s.0.)

%a Name des Wochentags, abgekirzt, z.B. "Wed"

%A Name des Wochentags, volle Lange, z.B. "Wednesday"

Y%b Monatsname, abgekirzt, z.B. "Feb"

%B Monatsname, volle Lange, z.B. "February"

Y%c Datum und Uhrzeit im Format <Monat>/<Tag>/<Jahr>
<Stunden>:<Minuten>:<Sekunden>, z.B. "08/28/02 16:58:45"

%d Monatstag als Zahl (01-31), z.B. "24"

%H Stundenangabe, 24-Stundenformat (01-24), z.B. "16"

%l Stundenangabe, 12-Stundenformat (01-12), z.B. "05" fir 17 Uhr

Y%j Tag des Jahres (001 — 366), z.B. "241

%m Monat (01 — 12), z.B. "3" fur Marz

%M Minuten (00 — 59), z.B. "13"

Y%p Aktueller Anzeiger AM (Stunden <12) bzw. PM (>12) fur die Angabe im 12-Stundenformat,
z.B. "AM", wenn es gerade 9 Uhr vormittags ist.

%S Sekunden (00 — 59)

%U Wochenangabe als Zahl, wobei Sonntag als erster Tag der Woche gerechnet wird) (00 —
53 fir 53 mdgliche Wochen eines Jahres)

Y%ow Wochentag als Zahl (0 — 6; Sonntag = 0)

%W | Wochenangabe als Zahl, wobei Montag als erster Tag der Woche gerechnet wird) (00 — 53
fur 53 mogliche Wochen eines Jahres)

YoX Datum im Format <Monat>/<Tag>/<Jahr>, z.B. "08/28/02"

%X Uhrzeit im Format <Stunden>:<Minuten>:<Sekunden>, z.B. "16:58:45"

Y%y Jahresangabe ohne Jahrhunderte (00 — 99), z.B. "02"

%Y Jahresangabe mit Jahrhunderten, z.B. "2002"

%z, Angabe der Zeitzone (keine Angabe, falls die Zeitzone nicht bekannt ist),

%Z z.B. "Westeuropaische Sommerzeit"

%% | Prozentzeichen

Beispiele:

Y%t%a %b %d.%m.%y %H:%M:%S
-> Ausgabe im Online Modus: Wed Aug 28.08.02 16:32:45

Zwischen den Platzhaltern kann auch ein Text eingegeben werden:

%tHeute ist der %d.%m.%y
-> Ausgabe im Online Modus: Heute ist der 28.08.02

Hinweis: Soll ein Textstring in eine Ubersetzungsdatei (ibernommen werden, die dann im Online

Modus ein Umschalten in eine andere Landessprache ermdglicht, muss er am Anfang und
am Ende mit # begrenzt werden.

2-14
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Beispiele: ,#Pumpe 1#" oder aber auch ,#Pumpe# 1"
Der letztere Fall beispielsweise erspart beim mehrmaligen Vorkommen des Textes Pumpe
(Pumpe 1, Pumpe 2 etc.) ein mehrmaliges Auftreten in der Ubersetzung.

¢ Wenn Sie im Text "%<PREFIX>" eingeben, kdnnen Sie anstelle von "PREFIX" eine beliebige
Buchstabenfolge eingeben, die fur die Verwendung von dynamischen Texten als Kennzeichner
dient. Das Prefix wird dazu in Kombination mit einer ID verwendet, die wiederum Uber den Eintrag
in Kategorie 'Variablen' im Feld "Textausgabe' festgelegt wird. Die Kombination verweist auf einen
bestimmten Text, deri in einer speziell dafir angelegten XML-Datei definiert ist (siehe Kap. 3.2).
Somit wird zur Laufzeit jeweils der zur aktuellen Kombination gehdrige Text angezeigt. Sehen Sie
hierzu auch die Beschreibung zum Dialog 'Einstellungen’, Kategorie Sprache (Kap. 2.4.2) bzw.
allgemein zur Sprachumschaltung in der Visualisierung (Kap. 1).

Der konfigurierte Text wird online je nach angegebener Ausrichtung Horizontal Links, Zentriert oder
Rechts und Vertikal Oben, Zentriert oder Unten im Element erscheinen.

Mit der Schaltflache Schrift erscheint der Dialog zu Auswahl der Schriftart. Wahlen Sie die
gewlnschte Schriftart und Bestatigen Sie den Dialog mit OK. (Die Auswabhlliste ist
zielsystemabhangig). Mit der Schaltflaiche Standard-Schrift wird die Schriftart eingestellt, die in den
Projektoptionen ('Projekt' 'Optionen' 'Editor') gewahlt ist. Wird sie dort veradndert, wird in allen
Elementen diese Schriftart angezeigt, auer bei Elementen, bei denen explizit eine andere Uber die
Schaltflache Schrift gewahlt wurde.

Textvariablen
Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Textvariablen)
Element Konfigurieren [#0] E |

K ategarie;

Farm — Y ariablen fur Textausgabe g, I

T et
T ewbvanablen T extfarbe: I.var_te:-:tn:n:nln:nr

Linienstarke
Farben T extflags: progl testpos
Farbwanablen I
Bewegung abzolut
Bewegung relativ
Wariablen

Eingabe Fontnarne: Ipru:ugﬂ fontn
Text fur Toolip
Zuniffsrechte Fantflags:
Prograrmmierfahigk it o=

Abbrechen |

Faonthiohe: I.fu:unth

Ipru:ugﬂ [fantchar

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen koénnen Sie in der Kategorie
Textvariablen fur die in der Kategorie 'Text' eingegebene Zeichenfolge definieren, Uber welche
Projektvariable Farbe und Font-Eigenschaften dynamisch bestimmt werden sollen. Geben Sie dazu
den Variablennamen am besten Uber die Eingabehilfe <F2> ein.

Die hier moglichen Konfigurationen sind auch tber Komponenten der Struktur VisualObjectType
moglich. Sehen Sie dazu die Beschreibung zur Kategorie "Programmierfahigkeit" eines
Visualisierungselements; dort finden Sie die giiltigen Werte und jeweilige Auswirkung der einzelnen
Strukturkomponenten.

Hinweis: Wenn in Kategorie 'Text' entsprechende feste Definitionen zu Textparametern vorliegen, werden
diese durch die laufenden Variablenwerte tiberschrieben.

Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft
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Parameter: | Bedeutung: Beispiel eines Eintrags | Beispiel-Verwendung der | entspicht Komponente
einer Projektvariable: | Variablen im Programm: von Struktur
VisualObjectType:
Textfarbe: | Textfarbe "plc_prg.var_textcolor" | var_textcolor=16#FFO0F | dwTextColor
F
— Farbe
Textflags: | Textposition | "plc_prg.textpos" textpos:=2 dwTextFlags
(rechts, links, — Text rechtsbiindig
zentriert...) plaziert
Fonthohe: | Fonthohe in | ".fonth" fonth:=16; ntFontHeight
Pixel — Fonthdhe 16 pt
Fontname:| Font- "vis1.fontn" fontn:=arial; stFontName
Bezeichnung — Arial wird verwendet
Fontflags: | Fontdarstellu | "plc_prg.fontchar" fontchar:=2 dwFontFlags
ng (Fett, — Text wird fett
Unterstrichen dargestellt
, Italic...)

Linienstarke

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kénnen Sie in der Kategorie Linienstarke
fur ein Element auswahlen. Als Optionen sind Starken von 1 bis 5 Pixel vorgegeben, zusatzlich kann
manuell ein anderer Wert (Sonstige:), oder eine Projektvariable (Variable fiir Linienstéarke:)
eingegeben werden, letzteres auch Uber die Eingabehilfe (<F2>).

Hinweis: Wenn der Parameter zusatzlich iber eine Strukturvariable (s.u. Kategorie 'Programmierfahigkeit’)
definiert ist, wird im Online Betrieb zunachst die ev. unter 'Variable firr Linienstarke' angegebenen
Projektvariable ausgewertet !

Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge

Elementeigenschaft

im Online Modus bei mehrfacher Definition einer

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Linienstérke)

Element Konfigurieren [#0] |
K.ateqorie:
Farm — Linienstarke _EIK
Teut .
. £+ 1 Pixel
Testvariab Abbrechen
ini : " 2 Pixel 4'
Farbeeariablen 3 Pirel
Bewequng absolut =
Bewegung relativ = 4 Pirel
Y ariablen B
Eingabe [ & Fixel A
Tewt fiir Taalip :
Zumniffsrechte " Sonstige: I
Programmierfahigheit _ -
(Gl ponendt
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Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Farben)

Element Konfigurieren [#0] |
K.ateqone:
Farm — Farbe oK
(| =
Textvariablen Innen B ahimen
Linienztarke Abbrechen |

‘Farben
Farbeeariablen
Bewegung abzolut
Bewegung relatiy
R-"ariabglleng — Alarmfarbe
Eingabe

Text fiir Toaolip
Zuniffzrechte
Programmierfahigk.eit

[T Eeine Fatbeinnen [ Eeine Rahmenfarbe

lnnen Fiahmen

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kdnnen Sie in der Kategorie Farben
Grundfarben und Alarmfarben fir die Innenflache und den Rahmen lhres Elements auswahlen. Die
Optionen Keine Farbe innen und Keine Rahmenfarbe ermdglichen die Erstellung transparenter
Elemente.

Hinweis: Wenn Farbparameter auch dynamisch, d.h. Gber eine Systemvariable bzw. Strukturvariable (s.u.
Kategorie 'Farbvariablen' bzw. 'Programmierfahigkeit’) geliefert werden, werden die hier
vorgenommenen statischen Definitionen iberschrieben.

Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft

Wenn Sie in der Kategorie Variablen im Feld Farbwechsel nun eine boolsche Variable eingeben, so
wird das Element in der eingestellten Farbe dargestellt, solange die Variable FALSE ist. Ist die
Variable TRUE, so wird das Element in seiner Alarmfarbe dargestellt.

Hinweis: Die Farbwechsel-Funktion ist erst aktiv, wenn sich die Steuerung im Online Modus befindet!

Wenn Sie die Farbe fir den Rand andern wollen, dann driicken Sie die Schaltflache Rahmen,
ansonsten Innen. In jedem Fall 6ffnet der Dialog zur Auswahl der Farbe.

Hier kénnen Sie aus den Grundfarben und den selbstdefinierten Farben den gewlnschten Farbton
auswahlen. Durch Dricken der Schaltflache Farben definieren konnen Sie die selbstdefinierten
Farben verandern.

Achtung: Der Dialog kann abhangig vom Zielsystem eine eingeschrankte Farbauswahl bieten. Dies kann
sinnvoll sein, wenn Projekte fir die Target-Visualisierung erstellt werden. In diesem Fall stellen Sie
die Farben lUber eine Auswahlliste ein.

Beispiel fiir zielsystemspezifisch eingeschrédnkte Farbauswahl
—Farbe
Innen: Rahmen:

|- [255, 0,255 j |- [ 0,0 0 j

[ Keine Farbe innen ™ Keine Rahmenfarbe

—&larmfarbe
Innen: R ahmen:

|- (255, 0.255) j |- [ 0,0 0 j
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Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Farbvariablen)

Element Konfigurieren [#0]

K.ateqorie:

Form

Test
Testvariablen
Linienztarke
Farben
‘Farbevanablen

Wariablen
Eingabe

Test fir Toaltip
Zumniffsrechte

Bewegung abzolut
Bewegung relati

Frograrmmmierfahighkeit

— % anablen fur Farben

Farbe inner; I.var_fillu:-:ul

Alarmfarbe innen: I.var_fillu:-:ul_alarm

Farbe fiir Hahmen:l.var_framec:n:nl

Alarmfarbe

T —_— I.var_frameu:u:ul_alarm
FillFlags: Iprg'l war_colaff
FrameFlags: I.var_linetype

Abbrechen

i

Hier kbnnen Sie Projektvariablen eintragen (z.B. PLC_PRG.color_inside), deren Wert dann im Online
Modus die jeweilige Eigenschaft bestimmen: Die hier mdglichen Konfigurationen sind auch Uber
Komponenten der Struktur VisualObjectType moglich. Sehen Sie deshalb die Beschreibung zur
Kategorie "Programmierfahigkeit” eines Visualisierungselements; dort finden Sie die gultigen Werte
und jeweilige Auswirkung der einzelnen Parameter.

Hinweis: Wenn in Kategorie 'Farbe' entsprechende feste Definitionen zu Farbparametern vorliegen, werden
diese im Online Betrieb durch die Werte der hier definierten Variablen tberschrieben; ebenso die
eventuell zusatzlich Gber eine Strukturvariable gelieferten Werte.
Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft

Die Parameter des Dialogs:

Parameter: Bedeutung: Beispiel eines Eintrags: Beispiel-Verwendung | entspricht Komponente von
der Variablen im Struktur VisualObjectType:
Programm:
Farbe Flllfarbe "plc_prg.var_fillcol" var_fillcol:= dweFillColor
innen: 16#FFOOFF
— Flifarbe Pink
Alarmfarbe | Flllfarbe im "plc_prg.var _fillcol_a" | var_fillcol_a:= dwFillColorAlarm
innen: Alarmfall 16#FFOOFF
— Alarmfarbe Pink
Farbe Rahmenfarbe "plc_prg.var_framecol"| var_framecol:= dwFrameColor
Rahmen: 16#FFOOFF
— Rahmenfarbe
Pink
Alarmfarbe | Rahmenfarbe im| "plc_prg.var_framecol"| var_framecol:= dwFrameColorAlarm
Rahmen: Alarmfall 16#FFOOFF
— Alarmfarbe Pink
FillFlags: Die "plc_prg.var_col_off* | var_col_off:=1 dwrFillFlags
vorgenommene — die
Farbkonfiguratio Farbzuweisungen
n fur 'Innen’ fur die Fullung des
kann aktiviert Elements werden
(FALSE) bzw. nicht ausgefihrt,
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Parameter: Bedeutung: Beispiel eines Eintrags: Beispiel-Verwendung | entspricht Komponente von
der Variablen im Struktur VisualObjectType:
Programm:
deaktiviert der Rahmen bleibt
(TRUE) werden.
FrameFlags:| Darstellung des | "plc_prg.var_linetype" | var_linetype:=2; dwFrameFlags
Rahmens (voll, — Rahmen wird
gestrichelt, ....) gestrichelt
dargestellt

Bewegung absolut

Hinweis:

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kénnen in der Kategorie Bewegung

absolut in den Feldern X- bzw. Y-Offset Variablen eingetragen werden, die das Element in X- bzw.
Y-Richtung in Abhangigkeit des jeweiligen Variablenwertes verschieben.

Eine Variable im Feld Skalierung veréndert die Gro3e des Elements linear zum Variablenwert. Der
aktuelle Variablenwert, der als Skalierungsfaktor dient, wird implizit durch 1000 dividiert, damit nicht
notwendigerweise Real-Variablen verwendet werden mussen, um eine Verkleinerung des Elements
zu erreichen. Die GroRenanderung des Elements geht immer vom Element-Drehpunkt aus.

Eine Variable im Feld Winkel bewirkt eine Drehung des Elements um seinen Drehpunkt in
Abhangigkeit des Variablenwertes (positiver Wert = mathematisch positiv = Uhrzeigersinn). Der Wert
wird in Grad ausgewertet. Bei Polygonen rotiert jeder Punkt, dass heil3t das Polygon dreht sich. Bei
allen anderen Elementen rotiert das Objekt, wobei immer die obere Kante oben bleibt.

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Bewegung absolut)

Element Konfigurieren [#0]

K. ategarie;

Farm

Text
Textvariablen
Limenstarke
Farben
Farbwariablen

Wariablen
Eingabe

Text fuir Tooltip
Zugriffzrechte

‘B ewequng absolut
Bewegung relativ

Winkel:

— Bewegung absalut
s-Offzet;

v-Offzet:

Skalierung:

[_ox ]

Ipl-:_prg.:-c_u:uffset

Abbrechen |

Iplc_prg._l,l_u:uffset

I.scalevar

I.angle

Programmierfahigk it

Der Drehpunkt erscheint nach einmaligem Anklicken des Elements und wird als kleiner schwarzer

Kreis mit einem weil’en Kreuz dargestellt (“). Mit gedrickter linker Maustaste kdnnen Sie den
Drehpunkt verschieben.

Hinweis:

Wenn der Parameter zusétzlich lber eine Strukturvariable (s.u. Kategorie 'Programmierfahigkeit')

geliefert wird, wird im Online Betrieb zunachst die hier angegebene Variable ausgewertet.
Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft

Bewegung relativ

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kdnnen Sie in der Kategorie Bewegung
relativ den einzelnen Elementkanten Variablen zuordnen. In Abhangigkeit der Variablenwerte
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bewegen sich dann die Kanten. Die einfachste Méglichkeit Variablen in die Felder einzugeben ist die
Eingabehilfe (<F2>).

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Bewegung relativ)

Element Konfigurieren [#0] |
K.ategarie:

Farm — Bewegung relativ 0K I
Test _
Testvarablen Linke Kante: Iplu:_prg.leftedge
Linienzstarke Abbrechen |
Farben Obere Kante:  |plc_prg.to
Farbeariablen - Ip —Pratop

Bewequng abzalut
:Bewegung relatiy
“Wariablen
Eingabe Untere Kante: Ipll:_prg.l:lclttl:lm
Test fiir Toolip
Zugriffzrechte
Programrmierfahigheit

Bechte k.ante: Ipll:_prg.right

Die vier Eintrage geben die vier Seiten ihres Elements an. Die Grundposition der Kanten ist stets auf
Null, ein neuer Wert der Variablen in der entsprechenden Spalte, verschiebt die Grenze um diesen
Wert in Pixel. Die eingegebenen Variablen sollten also vom Typ INT sein.

Hinweis: Positive Werte verschieben die horizontalen Kanten nach unten bzw. die vertikalen Kanten nach
rechts!

Hinweis: Wenn der Parameter zusatzlich. Uber eine Strukturvariable (s.u. Kategorie 'Programmierfahigkeit')
geliefert wird, wird im Online Betrieb zunachst die hier angegebene Variable ausgewertet.
Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft

Variablen

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kdénnen Sie in der Kategorie Variablen
(wie in den Kategorien 'Textvariablen' und 'Farbvariablen') Variablen angeben, die den Zustand des
Visualisierungselements beschreiben sollen. Benltzen Sie dazu am besten die Eingabehilfe (<F2>).

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Variablen)

Element Konfigurieren [#0] |
K.ateqorie:
?:urm —“anablen 0K I
=
Testvariablen IInzichtbar: Iprgﬂ b iz
Linienztarke Eingabe Abbrechen |
E::Eigriablen deaktivierer: IDTEﬂ b_input

Bewequng absolut

EEWEﬁuni relatiy

Farbwechszel: Iprg1.|:-:||-:|r

Eingabe Textauzgabe; I.var_l:nutstring
Text fiir Toaltip :
Zugriffsrechte T ooltip-

R . rg1. ool
Pragrarnmierfahigkeit ausgabe: Ip d F

2-20
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Die Konfigurationsméglichkeiten:

Unsichtbar: Wenn die hier eingetragene boolsche Variable den Wert FALSE hat, dann ist das
Visualisierungselement sichtbar. Besitzt die Variable den Wert TRUE, dann ist das Element
unsichtbar.

Eingabe deaktivieren: Wenn die hier eingetragene boolsche Variable den Wert TRUE hat, dann
werden alle Einstellungen der Kategorie 'Eingabe’ nicht bertcksichtigt.

Farbwechsel: Wenn die hier eingetragene boolsche Variable den Wert FALSE hat, dann wird das
Visualisierungselement in seiner Grundfarbe dargestellt. Ist die Variable TRUE, dann wird das
Element in seiner Alarmfarbe dargestellt.

Textausgabe:

Wenn Sie im Feld Inhalt der Kategorie Text zusatzlich zum Text oder ausschlieflich "%s"
eingegeben haben, wird der Wert der hier bei Textausgabe eingetragenen Variable im Online
Modus in der Visualisierung dargestellt. Das "%s" wird dann durch den Wert ersetzt.

Wenn Sie im Feld Inhalt der Kategorie Text zuséatzlich zum Text "%<PREFIX>" eingegeben haben,
wobei "PREFIX" eine bestimmte Zeichenfolge ist, dann wird die hier bei Textausgabe eingetragene
Variable bzw. der hier eingetragene numerische Wert als ID interpretiert, die in Kombination mit
dem Prefix als Referenz auf einen Text dient, der in einer XML-Datei beschrieben ist. Dieser Text
wird dann im Online Modus anstelle von "%<PREFIX>" angezeigt. Somit ist eine dynamische
Veranderung des anzuzeigenden Textes mdéglich. Sehen Sie hierzu die Beschreibung zu ,Extras’
'Einstellungen’, Kategorie Sprache (Kap. 2.4.2), sowie allgemein zur Sprachumschaltung in der
Visualisierung (Kap. 1).

Wenn Sie wollen, dass der Wert der Variablen im Online Modus per Tastatur editiert werden kann,
aktivieren Sie die Option 'Texteingabe der Variable "Textausgabe" in der Kategorie Eingabe.

Tooltipausgabe: Hier kdnnen Sie eine Variable vom Typ STRING angeben, deren aktueller Wert als
Tooltip des Elements in der Visualisierung erscheint.

Hinweis: Wenn die Parameter zusatzlich Uber eine Strukturvariable (siehe Kategorie 'Programmierfahigkeit')

geliefert werden, werden im Online Modus zuerst die hier eingetragenen Projektvariablen
ausgewertet.

Beachten Sie generell die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer
Elementeigenschaft.

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Eingabe)

Element Konfigurieren [#0] |
K ategaorie:
— Eingabe

Farm ]

Teut = warnatle loggelh I I_I

Texbvariablen Ahbrech |

Linienstark.e ¥ “aiiable tasten Iplu:_prg.u:un feehen

Farben

Farbevariablen [ EALSE tasten

Bewegung aI:ns::_nIut

Bewegung relativ = Zcomen nach Yis.: I

"-.-"nal:ulen

I= | Ercarammmm awsfibrers Id:'ml:ltepad.e:-:e

Te:-:t_f'u'r Tooltip

Zugiifferechte ¥ Teut Eingabe der % aniable 'Textausgabe!

Programmierfahigk it

INumpad j Mir: ID b |20
Dialogtitel; I

Variable toggeln: Wenn diese Option aktiviert ist, toggeln Sie im Online Modus mit jedem Mausklick
auf das Element den Wert der Variablen, die in dem Eingabefeld dahinter angegeben ist. Zur Eingabe
kénnen Sie Uber <F2> die Eingabehilfe aufrufen. Der Wert der boolschen Variable andert sich beim
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ersten Mausklick auf den gewahlten Wert TRUE oder FALSE und beim Loslassen zurlick auf den
jeweils entsprechenden Gegenwert FALSE oder TRUE.

Variable tasten: Wenn diese Option aktiviert ist, kénnen Sie im Online Modus den Wert der
boolschen Variablen, die in dem Eingabefeld dahinter angegeben ist, zwischen TRUE und FALSE
wechseln lassen. Plazieren Sie den Mauszeiger auf dem Element, driicken Sie die Maustaste und
halten Sie sie gedrickt. Wenn die Option FALSE tasten aktiviert ist, wird der Wert beim Driicken auf
FALSE gesetzt, ansonsten auf TRUE. Sobald Sie die Taste wieder loslassen, springt der
Variablenwert auf den Ausgangswert zurick.

Zoomen nach Vis...: Wenn diese Option aktiviert ist, kbnnen Sie im nachfolgenden Feld angeben, zu
welcher Visualisierung im Online Modus gewechselt werden soll, sobald mit der Maus auf das
Element geklickt wird. Dabei wird dann erst das Fenster der Ziel-Visualisierung gedffnet und danach
das der aktuellen geschlossen.

Sie haben folgende Eingabemdglichkeiten:
e den Namen eines Visualisierungsobjektes aus dem aktuellen Projekt (siehe Object Organizer)

¢ Soll zu einer Visualisierungsreferenz gesprungen werden, die Platzhalter enthalt, kdnnen diese
direkt beim Aufruf durch Variablennamen bzw. Texte ersetzt werden. Befolgen Sie hierzu die
folgende Syntax:
<Visuname>(<Platzhalter1>:=<Text1>, <Platzhalter2>:=<Text2>,..., <Platzhalter n>:=<Textn>)
Bei dieser Schreibweise werden die ,$-Zeichen weggelassen. Beim Ubersetzen der
Visualisierung wird Uberprift, ob der eingegebene Text der festgelegten Wertemenge
entspricht, wenn nicht wird eine entsprechende Warnung ausgegeben.

e Beispiel: Aufruf der Visualisierung visu1, wobei die in visu1 verwendeten Platzhalter $var_ref1$
und $var_ref2$ durch die Variablen PLC PRG.var1 bzw. PROG.var1 ersetzt werden:
visu1(var_ref1:=PLC_PRG.var1, var_ref2:=PROG.var1)

e eine Programmvariable vom Typ STRING (z.B. PLC_PRG.xxx), Uber die der Name des
Visualisierungsobjekts (z.B. ,visu1'), zu dem bei Mausklick gewechselt werden soll, vorgegeben
werden kann (z.B. xxx := ,visu1').

e den Befehl ,ZOOMTOCALLER'": In diesem Fall wird im Online Modus per Mausklick auf das
Element ein Zurlckspringen in die aufrufende Visualisierung erreicht, falls eine solche
Konstellation konfiguriert wurde.

Hinweis: Die implizite Variable CurrentVisu (Typ STRING, sehen Sie auch 10 zu impliziten (System-)
variablen beschreibt den Namen des aktuell gedffneten Visualisierungsobjekts. Sie kann
beispielsweise in einer Applikation verwendet werden, um zu steuern, welche Visualisierung
geodffnet werden soll, bzw. um festzustellen, welche augenblicklich gedffnet ist. Allerdings ist dies
bei Compiler-Versionen < V2.3.7.0 und wenn die Bibliothek SysLibStr.lib nicht im Projekt
eingebunden ist, nur méglich, wenn die Namen der Visualisierungsobjekte in Grossbuchstaben
definiert sind. (siehe Kapitel 2.1, Anlegen eines Visualisierungsobjekts). Beispiel:
CurrentVisu:='PLC VISU',

Programm ausfiihren: Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie im Eingabefeld dahinter ein oder
mehrere ausflihrbare Programme, ASSIGN- oder spezielle "INTERN-Befehle" eingeben, die dann bei
Mausklick auf das Element im Online Modus ausgeflihrt werden. Dazu erhalten Sie Uber die
Schaltflache "..." einen Dialog in dem Befehle ausgewahlt (Hinzuflgen) und in der gewlnschten
Reihenfolge (Davor, Danach) angeordnet werden kdnnen. Beispielsweise gibt es einen Befehl zur
Sprachumschaltung in einer Visualisierung. Sehen Sie zur Erkldrung der mdglichen Befehle:
'Spezielle Eingabemaoglichkeiten fir CoDeSys HMI'.

Beispiel: notepad C:/help.txt (das Programm notepad wird gestartet und die Datei help.txt gedffnet)

Hinweis: Fir die CoDeSys HMI (Bedienversion) spielt das Konfigurationsfeld Programm ausfihren eine
wichtige Rolle, da hier ber definierte Befehle CoDeSys Programmaktionen ausgelést werden
kénnen, flr die in der Vollversion Menubefehle zur Verfligung stehen.

Text Eingabe der Variable 'Textausgabe': Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie im Online
Modus in diesem Visualisierungselement die Mdglichkeit, einen Wert einzugeben, der nach Dricken
der <Eingabetaste> in die Variable geschrieben wird, die im Feld Textausgabe der Kategorie
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Variablen steht. Wahlen Sie aus der Auswahlliste, in welcher Weise diese Eingabe dann im Online-
Betrieb vorgenommen werden kann:

Text: Ein Editierrahmen wird gedtffnet, in den der Wert eingetippt wird.

Numpad bzw. Keypad: Ein Fenster mit der Nachbildung des numerischen bzw. des alphabetischen
Tastaturfeldes wird gedéffnet, auf dem durch Aktivieren der entsprechenden Tastenelemente ein Wert
eingegeben werden kann. Dies ist beispielsweise sinnvoll fur Visualisierungen, die Uber Touch-
Screen-Bildschirmen bedient werden sollen.

Numpad zur Eingabe eines Wertes im Online Modus:

Enter Init Yalue

e
LA L
o[ s E =]
SN [N N
[T

Der Wertebereich fur die Eingabe von Werten kann durch Angabe von minimal und maximal
mdglichem Wert, direkt durch eine Zahl oder Uber eine Variable, in den Feldern Min: und Max:
eingeschrankt werden. Fur Textausgabe-Variablen vom Typ STRING beziehen sich die Min- und
Max-Werte auf die Stringlénge.

Hinweis: Beachten Sie die Mdglichkeit, Informationen zu Benutzereingaben via Maus-Klicks bei Einsatz der
Visualisierung als Target-Visualisierung mit Hilfe von speziellen Schnittstellenfunktionen abzufragen
und im Projekt zu verwenden (siehe Kap. 9).

Im Dialog Text fiir Tooltip erhalten Sie ein Eingabefeld fiir Text, der in einem Textfenster erscheint,
sobald der Mauszeiger im Online Modus Uber das Element gefuhrt wird. Der Text kann mittels der
Tastenkombination <Strg>+<Eingabetaste> mit Zeilenumbriichen versehen werden.

Beachten Sie die Auswertungsreihenfolge im Online Modus bei mehrfacher Definition einer Elementeigenschaft

Zugriffsrechte

Die Bedienmoglichkeiten und die Ansicht einer Visualisierung im Online-Modus koénnen fir
verschiedene Benutzergruppen unterschiedlich gestaltet werden, indem ihnen pro Element
unterschiedliche Zugriffsrechte erteilt werden. Es stehen die in der Benutzerverwaltung des Projekts
vorgesehenen acht Arbeitsgruppen zur Verfligung (siehe auch 'Projekt' 'Objekt' 'Eigenschaften’ bzw.
'Projekt’ 'Passworter flr Arbeitsgruppen'). Die Rechtevergabe erfolgt Uber Aktivieren des
entsprechenden Zugriffsrechts im Dialog der Konfiguration eines Visualisierungselements :in der
Kategorie Zugriffsrechte.

Die Zugriffsrechte fir Visualisierungselemente haben folgende Bedeutung:
Kein Zugriff Element ist nicht sichtbar
Lesezugriff Element ist sichtbar aber nicht bedienbar (keine Eingaben maéglich)

Vollzugriff Element ist sichtbar und bedienbar

Die flr ein Visualisierungselement gesetzten Zugriffsrechte werden fir alle weiteren Elemente aller im
Projekt enthaltenen Visualisierungen sofort (Gbernommen, wenn die Option Fiir alle
Visualisierungselemente Gilbernehmen aktiviert wird.

Beachten Sie, dass die fiir einen kompletten Visualisierungsbaustein (Visualisierungsobjekt) tber 'Projekt'
'Objekt' 'Eigenschaften' gesetzten Zugriffsrechte von denen der einzelnen Visualisierungselemente
unabhangig sind !
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Dialog zum Konfigurieren der Zugriffsrechte fiir ein Visualisierungselement (Kategorie Zugriffsrechte)

Element Konfigunieren [1#0] E |

K.ategorie:

F

T;T Arbettzgruppen 00 1 2 3 4 5 B 7 1] 4 I
Textvarahlen

Linienstarke k.eir Zugriff I el ol el o -"—"-bbrechenl
Farben

Farbevaniablen .

Bewegung absolut Lesezugriff (SN O G N R S S &

Beweqgung relativ

Wariablen Yallzugriff LIRS S U S Sl SN &

Eingabe

Text fur Tooltip _ |

Zugriffsrechte v Fiir alle Visualisierungselemente Libermehmer

Prograrnmierfahighk eit

Programmierfahigkeit einer Visualisierung

Neben der Mdglichkeit, feste Einstellungen fir das Aussehen eines Elements in den
Konfigurationsdialogen vorzunehmen kann auch eine dynamische Steuerung Uber Variablen erfolgen.
Dazu kénnen die Visualisierungselemente mit normalen Projektvariablen verkniipft werden, es kann
dem Element aber auch gezielt eine Strukturvariable zugewiesen werden, die ausschlief3lich zur
Programmierung der Eigenschaften verwendet wird:

Dazu steht tber die Bibliothek SysLibVisu.lib die Struktur VisualObjectType zur Verfliigung, deren
Komponenten die gangigen Elementeigenschaften definieren kénnen. Stellen Sie sicher, dass die
Bibliothek im Bibliotheksmanager zur Verfiigung steht.

Beachten Sie die Auswertungsreihenfolge, die spater im Online Modus gilt:
- Die dynamisch, also Uber normale Projektvariablen oder Uber die Strukturvariablen, gelieferten
Werte Uberschreiben die festen Einstellungen der Elementkonfigurationen.
- Wenn eine Elementeigenschaft sowohl durch eine direkt im Konfigurationsdialog eingetragene
Projektvariable als auch (iber die Komponente einer Strukturvariable angesprochen wird, wird im
Online Modus zuerst der Wert der Projektvariablen ausgewertet.

Zur Konfiguration der Elementeigenschaften Uber eine Strukturvariable gehen Sie folgendermalien
vor:

Tragen Sie im Konfigurationsdialog der Kategorie Programmierfahigkeit im Feld Objekt Name einen
neuen, im Projekt eindeutigen (!) Variablennamen ein. Dazu muissen Sie die Option durch einen
Mausklick in das Kastchen aktivieren. Die Variable erhalt automatisch den Typ der Struktur
VisualObjectType, die Bestandteil der Bibliothek SysLibVisu.Lib ist. Die Deklaration erfolgt implizit
und ist im Projekt nicht unmittelbar sichtbar.

Nach dem nachsten Ubersetzungslauf kann die dem Visualisierungselement zugewiesene
Strukturvariable im Projekt verwendet werden. (Tipp hierzu: Aktivieren Sie die Intellisense-Funktion
'Komponenten auflisten' in den Projektoptionen, Kategorie Editor, um nach Eingabe des
Variablennamens, gefolgt von einem Punkt, die Strukturelemente in einer Auswahlliste angeboten zu
bekommen). Wenn Sie beispielsweise einen Objekt Namen ‘visul_line" fir ein
Visualisierungselement  eingegeben  haben, kénnen Sie im Programm z.B. mit
visul line.nLIneWidth:=4 die Liniendicke fur dieses Element festlegen.
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Dialog zum Konfigurieren der Programmierfdhigkeit eines Visualisierungselementes (Kategorie Programmierfahigkeit)

Element Konfigurieren [#0]

K.ategorie:

Form

Text
Texbvariablen
Linienstarke
Farben
Farbeeariablen
Bewegung absolut
Bewegung relativ
Yariablen

Eingabe

Text fiir Tooltip

| Zugriffsrechte

— Programmierfahighk eit

v Objekt Mame: |visul_e2

E3
IIIKI
EE=TE

Abbrechen

Die Struktur VisualObjectType:

Die folgende Tabelle zeigt alle in Struktur VisualObjectType verfigbaren Elemente und die
entsprechende Konfigurationsmdglichkeit in den Dialogen der verschiedenen Kategorien:

Am Beginn des Komponentennamens ist der Datentyp integriert. Dabei bedeutet:

n INT

dw DWORD
b BOOL

st STRING

Komponente
(+Datentyp)

Bedeutung

Beispiel
(fiir das Element wurde der

Object Name "vis1"
definiert. )

entsprechende
Einstellmoglichkeit im
Konfigurationsdialog:

nXOffset:INT;

Verschieben des
Elements in X-
Richtung

visl.nXOffset:=val2;
(Element wird auf Position
X=val2 gesetzt)

- Kat. Bewegung absolut:

X-Offset

nYOffset:INT;

Verschieben des
Elements in Y-

visl.nYOffset:=22;
(Element wird auf Position

- Kat. Bewegung absolut:

Y-Offset

linken Elementkante
in X-Richtg.

(Elementkante ruckt auf
Position X=val2)

Richtung Y=val2 gesetzt)
nScale:INT; GréRenanderung visl.nScale:=plc prg|- Kat. Bewegung absolut:
.scale var; Skalierung
(GroRe des Elements
andert sich linear mit der
Veranderung von Variable
plc_prg.scale_var)
nAngle:INT; Rotieren des visl.anglevar:=15; - Kat. Bewegung absolut:
Elements um seinen | (Element rotiert um 15 Winkel
Drehpunkt Grad im Uhrzeigersinn)
nLeft:INT; Verschieben der visl.nLeft:=val2; - Kat. Bewegung absolut:

X-Offset
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unteren
Elementkante in
Y-Richtg.
(pos.— n.unten)

(Element rickt auf Position
X=val2)

Komponente Bedeutung Beispiel entsprechende
(+Datentyp) (fiir das Element wurde der Einstellmoglichkeit im
Object Name "vis1" Konfigurationsdialog:
definiert. )
nTop:INT; Verschieben der visl.nTop:=val2; - Kat. Bewegung absolut:
oberen (Elementkante rickt auf X-Offset
Elementkante in Y- | Position Y=val2)
Richtg. (pos.—»
n.unten)
nRight:INT; Verschieben der visl.nRight:=val2; - Kat. Bewegung absolut:
rechten (Elementkante rickt auf X-Offset
Elementkante in X- | Position X=val2)
Richtg.
nBottom:INT; Verschieben der visl.nBottom:=val2; |- Kat. Bewegung absolut:

X-Offset

binvisible:BOOL,;

bewirkt Wechsel
zwischen Sichtbar
und Unsichtbar
durch Wechsel von
TRUE und FALSE

visl.visible:=TRUE;
(Element ist unsichtbar)

- Kat. Farben: Keine Farbe
innen + Keine
Rahmenfarbe

- Kat. Farbvariablen:
FillFlags + FrameFlags

stTextDisplay:
STRING;

Text, der im Element
erscheint

vis1.TextDisplay:='ON /
OFF"

Element wird mit diesem
Text beschriftet

- Kat. Text: Eintrag bei
'Inhalt'

bToggleColor:
BOOL;

bewirkt Farbwechsel
durch Wechsel von
TRUE und FALSE

visl.bToggleColor:=a
larm var;

(Wenn Alarmanzeiger
alarm_var TRUE wird,
wechselt das Element auf
die Farbe, die es Uber die
Komponenten
dwFillColorAlarm,
dwFrameColorAlarm bzw.
durch die Einstellungen im
Konf.dialog Kat. Farben
erhalt.

- Kat. Eingabe: Variable
toggeln

- Kat. Variablen:
Farbwechsel

binputDisabled:
BOOL;

Eingaben aus
Kategorie Eingabe
werden bei TRUE
beachtet, bei FALSE
nicht

visl.bInputDisabled:
=FALSE;

(keinerlei
Eingabemdglichkeit auf
dieses Element)

- Kat. Variablen: Eingabe
deaktivieren

stTooltipDisplay:
STRING;

Text des Tooltips

vis1.stTooltipDisplay:=

'Schalter fir ..... ;

- Kat. Text fir Tooltip:
Eintrag bei 'Inhalt’
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Komponente
(+Datentyp)

Bedeutung

Beispiel
(fiir das Element wurde der

Object Name "vis1"
definiert. )

entsprechende
Einstellmoglichkeit im
Konfigurationsdialog:

dwTextFlags:
DWORD:;

Position des Textes:

1 linksbiindig

2 rechtsbindig:

4 horizontal zentriert
8 oben

10 unten

20 vertikal zentriert

Achtung: Es sollte
immer sowohl die
horizontale als auch
die vertikale
Positionierung
gesetzt sein
(Addition der Werte)!

visl.dwTextFlags:=24

(Text wird in der Mitte des
Elementes platziert (4 +
20)

- Kat. Text: Optionen von
Horizontal und Vertikal

- Kat. Textvariablen:
Textflags

dwTextColor :
DWORD;

Textfarbe (zur
Eingabe der
Farbwerte siehe im
Anschluss an die
Tabelle)

visl.dwTextColor :=
16#00FF0000;
(Text wird blau dargestellt)

- Kat. TextSchrift | Farbe
- Kat. Textvariablen:
Textfarbe

nFontHeight : INT;

Fonthohe in Pixel.
Sollte im Bereich 10-

visl.nFontHeight:=16

(Texthéhe ist 16 pt)

- Kat. Text: Schrift | Grad'
- Kat. Textvariablen:

96 liegen. Fonthdhe
dwFontFlags : Fontdarstellung. visl.dwFontFlags:=10|- Kat. Text: Schrift |
DWORD; Folgende Flags ; Schriftschnitt

kdnnen gesetzt (Text wird fett und - Kat. Textvariablen:

werden: durchgestrichen Fontflags

1 Kursiv dargestellt)

2 fett

4 unterstrichen

8 durchgestrichen

+ Kombinationen

durch Addition der

Werte
stFontName : Fontname visl.stFontName:='Ar| - Kat. Text: Schrift |
STRING; ial’; Schriftart

(Arial als Schriftart fir den | - Kat. Textvariablen:
Text) Fontname

nLineWidth : INT;

Linienstarke des
Elementrahmens
(Anzahl Pixel)

visl.nLWidth:=3;
(Rahmen ist 3 Pixel dick)

- Kat. Linienstarke

dwekFillColor :
DWORD;

Fullfarbe.

(zur Eingabe der
Farbwerte siehe im
Anschluss an die
Tabelle)

visl.dwFillColor":=
16#00FF0000;
(Element ist im
"Normalzustand" blau)

- Kat. Farben: Farbe |
Innen

- Kat. Farbvariablen: Farbe
innen

CoDeSys V2.3
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Komponente Bedeutung Beispiel entsprechende
(+Datentyp) (fiir das Element wurde der Einstellmoglichkeit im
Object Name "vis1" Konfigurationsdialog:
definiert. )
dwrFillColorAlarm : | Fiillfarbe im visl.dwFillColorAlar| - Kat. Farben: Alarmfarbe |
DWORD; Alarmfall (durch m:= Innen
TRUE von 164#00808080; - Kat. Farbvariablen:
Komponente (wenn Variable togglevar Alarmfarbe innen
bToggleColor, siehe | auf TRUE gesetzt wird,
oben) wird das Element grau)

(zur Eingabe der
Farbwerte siehe im
Anschluss an die
Tabelle)

dwFrameColor:
DWORD;

Rahmenfarbe

(zur Eingabe der
Farbwerte siehe im
Anschluss an die
Tabelle)

visl.dwFrameColor:=
16#00FF0000; (Rahmen
ist im "Normalzustand"
blau)

- Kat. Farben: Farbe |
Rahmen

- Kat. Farbvariablen: Farbe
fir Rahmen

dwFrameColorAlarm
: DWORD;

Rahmenfarbe im
Alarmfall (durch
TRUE von
Komponente
bToggleColor, siehe
oben)

(zur Eingabe der
Farbwerte siehe im
Anschluss an die
Tabelle)

visl.dwFrameColorAla
rm:=16#00808080;
(wenn Variable
vis1.bToggleColor auf
TRUE gesetzt wird, wird
der Elementrahmen grau)

- Kat. Farben: Alarmfarbe
Rahmen

- Kat. Farbvariablen:
Alarmfarbe fir Rahmen

dwrFillFlags:
DWORD;

Farbe, wie mit den
Farbvariablen
definiert, kann an
und abgeschaltet
werden.

0 = eingeschaltet, >0
= ausgeschaltet

visl.dwFillFlags:=1;
(das Element wird
unsichtbar)

- Kat. Farben: Keine Farbe
innen+ Keine
Rahmenfarbe

- Kat. Farbvariablen:
FillFlags

dwFrameFlags:
DWORD;

Rahmen-Darstellung

0 Volle Linie

1 gestrichelt ( ---)
2 gepunktet ()

3 strich-punkt (_. )
4 strich-punkt-punkt
()

8 Linie ausblenden

visl.FrameFlags:=1;
(der Rahmen wird
gestrichelt dargestellt)

- Kat. Farbvariablen:
FrameFlags

Die Eingabe von Farbwerten:
Beispiel: e1.dwFillColor := 16#00FFO0FF;

Eine Farbe wird als Hexadezimalzahl angegeben, die sich aus den Blau/Griin/Rot-Anteilen (RGB)
ergibt. Die ersten zwei Nullen nach "16#" sollten gesetzt werden, um die DWORD GréRe zu flllen. Fur
jeden Farbwert stehen 256 (0-255) Farben zur Verfigung

FF Blauanteil

FF Rotanteil
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Beispiel fiir ein blinkendes Visualisierungselement:

Fir ein Rechteck-Element wird eine globale Variable ,blinker" vom Typ ,VisualObjectType" angelegt. In einem
Program oder Funktionsbaustein kann dann der Wert eines Elements innerhalb der Struktur verandert werden.

PROGRAM PLC PRG

VAR
n:INT:=0;
bMod:BOOL:=TRUE;
END_ VAR
(* Blinkendes Element *)
n:=n+1;
bMod:= (n MOD 20) > 10;

IF bMod THEN
blinker.nFillColor :
ELSE
blinker.nFillColor := 16#00FF0000; (* Blau *)
END_IF

16#00808080; (* Grau *)

Tabelle konfigurieren

Sobald eine Tabelle zur Darstellung eines Arrays in die Visualisierung eingefugt wird, 6ffnet der
Dialog 'Tabelle konfigurieren'. Neben den auch fir andere Elemente bekannten Kategorien zur
Konfiguration von Tooltip und Zugriffsrechten stehen die im Folgenden beschriebenen Kategorien
zum Definieren von Aussehen und Inhalt der Tabelle bereit.

Beachten Sie, dass die Farb- und Schriftart-Auswahldialoge gegebenenfalls zielsystemabhangig vom
Standard abweichen (siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’).

Kategorie Tabelle:

Dialog zum Konfigurieren einer Tabelle, Kategorie Tabelle

Tabelle Konfigurieren (#0) x|

F.ateqarie:

T abelle — T abelleneinstelungen oK
el ok |
Zeilen Datenarray:  |PLC_PRG.aml

Selektion g I - Abbrechen |

Teut fiir Tooltip ) »
Zugriffsrechte Slidergrale: I'IE

¥ Spaleniiberschiift
W Zeilentiberschrift

Geben Sie hier die folgenden Tabelleneinstellungen an:

Datenarray: Tragen Sie ein Array aus Ilhrem Projekt ein, dessen Felder in der Tabelle dargestellt
werden sollen. Nehmen Sie die Eingabehilfe (<F2>) bzw. die Intellisense-Funktion zu Hilfe.

Slidergrofe: Geben Sie hier die gewiinschte Hohe [Anzahl Pixel] des Verschiebebalkens ein, der am
unteren Rand des Tabellenelements erscheint, wenn die Elementbreite fiir die Darstellung des Arrays
nicht ausreicht.

Spalteniiberschrift, Zeileniiberschrift: Aktivieren Sie diese Optionen, wenn in der Tabelle die
Spalten- bzw. Zeilenlberschriften angezeigt werden sollen. Die Zeilentberschrift (am linken Rand des
Tabellenfeldes) entspricht dem Array-Index, die Spaltenlberschrift kann in der Kategorie 'Spalten’
definiert werden.
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Kategorie Spalten:

Dialog zum Konfigurieren einer Tabelle, Kategorie Spalten

Tabelle Konfigurieren [#0] |
LrlEge s T abell ket konfigur
— Tabellenspalten konfiguriersn
il Werfligbare Spalten: Auzgewahlte Spalen:
Selektion durvar ET FRG arINDES | |_Abbrechen |
Text fur Tooltip Ervar PLC_PRG.arr [INDE>
Zugriffsrechte ghvar PLC_PRG.ar1[IMDEX

el lel

e .

Hier definieren Sie die Spalteniiberschriften fiir die Array-Elemente. Im linken Fensterteil finden Sie
die Elemente, die pro Index des Arrays vorliegen. Beispielsweise fir das Array einer Struktur alle
Strukturelemente.

Uber die Pfeiltasten (>, <) zwischen den beiden Fenstern kénnen Sie einzelne Elemente auswéhlen
und ins rechte Fenster Ubertragen. Mit der Schaltflache >> werden alle gleichzeitig Ubertragen. Um
nun fir eines der Elemente die vordefinierte Darstellung in der Tabellenspalte zu verandern,

selektieren Sie den Eintrag und dricken die Schaltflache . Es offnet sich der Dialog Spalten
konfigurieren:

Dialog zum Konfigurieren einer Tabelle, Kategorie Spalten, Spalteneigenschaften

Spalten konfigurieren I

Spaltentiberschrift; IPLE_PHG.arr1 [IHDE*]. dwewar

Spaltenbreite; I-'iEI Abbrechen |

[ Template venwenden Template bearbeiten |

Im Textfeld Spalteniiberschrift erscheint zunachst der automatisch vergebene Titel (beim Array einer
Struktur z.B. "PLC_PRG.arr1[INDEX].iNo" fur die Spalte, die das Strukturelement "iNo" darstellen
wird), den Sie editieren kdnnen. Aullerdem kann die Spaltenbreite (Anzahl Zeichen) definiert werden.

Bearbeiten der Konfiguration fiir alle Felder einer Spalte:

Standardmaflig werden die Tabellenfelder als einfache Rechtecke dargestellt, die Eintrége sind nicht
editierbar. Wenn Sie jedoch fir die aktuell markierte Spalte die Schaltflache Template bearbeiten
aktivieren, kdnnen die Eigenschaften der Felder dieser Spalte, z.B. eine bestimmte Definition von
Linienstarke, Texteingabemdglichkeit etc. verandert werden. Die Vorlage (Template) gilt fur alle
Felder der aktuell ausgewahlten Spalte und kann Uber den bekannten Konfigurationsdialog fiir ein
Visualisierungselement bearbeitet werden.

Sollen im Template nur fiir einzelne Zellen innerhalb der Spalte Eigenschaften bzw. Eingaben gesetzt
werden, kénnen folgende Platzhalter verwendet werden, die Reihe und Spalte definieren:
SROWCONSTS$, $COLCONSTS, INDEX. (INDEX hat den gleichen Effekt wie SROWCONSTS$).
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Beispiele fiir die Verwendung von Platzhaltern in Spalten-Templates
Beispiel 1:

Sie visualisieren ein Array "arr1 [0..2] of BOOL" (-> Tabelle mit 1 Spalte) mit einer Tabelle und im Online-
Betrieb soll bei einem Mausklick auf ein Tabellenfeld dieses auf Alarmfarbe rot wechseln und beim
nachsten zuriick zur Grundfarbe. Gleichzeitig soll der entsprechende Array-Parameter getoggelt werden.
Dazu aktivieren Sie 'Template verwenden' im Konfigurationsdialog fur die Tabellenspalte und definieren
Sie das Template folgendermafen:

Kategorie 'Eingabe’, Aktion 'Variable toggeln": "PLC_PRG.arr1[INDEX].

Kategorie 'Farben': Alarmfarbe rot.

Kategorie 'Variablen', Aktion 'Farbwechsel': "PLC_PRG.arr1[INDEX].

Beispiel2:

Folgende Template-Konfiguration wurde fiir eine Tabellenspalte, die Index "0" eines Arrays entspricht,
angelegt:

Dialog zum Konfigurieren eines Spalten-Templates (Template bearbeiten)

Element Konfigurieren {#0) 5[

K.ategarie:

Farm —Yariablen oK I
Test

Textvariablen IInzichtbar: |$F| W CONSTE=6

Linietztarke Eingabe &bbrechen |
E::Eigriablen deaktivieren: |$H OWCONSTS=7

Bewegung absolut : -

Beweﬁuni relativ Farbwechszel: |$EEI LCONST$=0

Eingabe Textauzgabe: IF'LE_F'HG.arH [0. IMDE®]

Tewt fiir Toolkkip :

Zugriffzrechte Tooltip- _ I

ProagrammierfShigkeit ausgahe:

Dies bedeutet: Fir die betreffende Tabellenspalte ist
- die Zelle in Zeile 6 (Zeilennummer, Index) unsichtbar
- inder Zelle in Zeile 7 kann kein Eingabefeld gedffnet werden

- in allen Zellen der Spalte 0 erfolgt ein Farbwechsel zur Alarmfarbe. Die restlichen Felder der Spalte
bleiben in der Grundfarbe.

- Bereits immer automatisch eingetragen, aber natirlich veranderbar ist die Textausgabe-
Konfiguration, die in Kombination mit dem Eintrag ,%s" in Kategorie "Text" bewirkt, dass der
entsprechende Variablenwert im Tabellenfeld angezeigt wird.

Die Platzhalterdefinitionen kénnen mit AND bzw. OR verkniipft werden; Beispiel "$ROWCONST$=1
OR $ROWCONST$=3" bewirkt, dass beide Felder die jeweilige Konfigurationseinstellung erhalten.

Die Verwendung des aktuell konfigurierten Templates kann aktiviert oder deaktiviert werden: Option
Template verwenden.
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Kategorie Zeilen:

Im Dialog Zeilen kénnen Sie die Zeilenhéhe in Pixel definieren.

Dialog zum Konfigurieren einer Tabelle, Kategorie Zeilen
Tabelle Konfiguneren [#0] B

I ateqgarie: _
Tabelle o
Spalten Zelenhihe: |2EI

m_ Abbrechen
Selektion

Text fiir Toalkip
Zugriffsrechte

— T abellenzeilen konfigurieren

Kategorie Selektion:

Im Dialog Selektion kénnen folgende Einstellungen zu Darstellung und Auswahlverhalten in der
Tabelle gemacht werden:

Selektionsfarbe: Hier legen Sie die Farbe fest, die ausgewahlte Tabellenzellen erhalten sollen. Die
Maoglichkeiten der Farbauswahl hangen vom Zielsystem ab.

Dialog zum Konfigurieren einer Tabelle, Kategorie Selektion
Tabelle K.onfigurieren [#0]

K.ateqorie;

— Seleklionzeinstellungen

Tabelle -
Spalten Selektionzfarbe

Zeilen Aurzwahlark Abbrechen

Selektion
Tex _ Lr Tooltip
Zugiiffsrechte = Mur Zeile auswahlen

= Mur Spalte auswihlen

ik}

' Einzelne Zellen auswahlen

= Zeile und Spalte auswahlen

¥ &usgewshite Zelen umranden

Warniable | |
Selektion #; II:| C_Prg-sel
Yariable | |
Selektion v II:| et

Auswabhlart: Hier bestimmen Sie, welche Auswahl getroffen wird, wenn Sie im Online Modus mit der
Maus auf eine Zelle klicken:

Einzelne Zellen auswiéhlen: Nur die angeklickte Zelle wird selektiert.

Nur Zeile auswahlen: Die gesamte Zeile wird selektiert.
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Nur Spalte auswahlen: Die gesamte Spalte wird selektiert.

Zeile und Spalte auswahlen: Die gesamte Zeile und Spalte werden selektiert.

Ausgewaihlte Zellen umranden: Eine selektierte Zelle erhalt einen Rahmen.

Variable Selektion X, Variable Selektion Y: Hier kdnnen Sie je eine Projektvariable eintragen, die
den X- bzw. Y-Index des selektierten Tabellenfeldes anzeigt.

Beispiel: Tabelle zur Anzeige des Arrays einer Struktur:

Legen Sie in lhrem Projekt folgende Struktur an:

TYPE strucTab :

STRUCT

iNo: INT;

bDigi : BOOL;
sText:STRING;

byDummy: BYTE;

END_STRUCT
END_TYPE

Definieren Sie in PLC_PRG folgendes Array:

arr1:ARRAY [1..5] OF strucTab;

und folgende Variablen:

selX:INT;
selY:INT;

Figen Sie in der Visualisierung eine Tabelle ein und konfigurieren Sie folgendermalen:

Kat. Tabelle: Datenarray: PLC_PRG.arr1

Kat. Spalten: Ubertragen Sie die Elemente iNo, bDigi, sText in das rechte Fenster - Selektieren Sie im rechten
Fenster den ersten Eintrag (PLC_PRG.arr1[INDEX].iNo), driicken Sie die Schaltflache ... und verandern die
Spalteniberschrift zu "Number". Bestatigen Sie mit OK und definieren Sie auch neue Spalteniberschriften fir die
anderen beiden Eintrage (z.B. "Value" und "Text").

Kat. Selektion: Tragen Sie bei Variable Selektion X ein: "PLC_PRG.selX" und bei Variable Selektion "Y:
PLC_PRG.selY". Aktivieren Sie die Option 'Rahmen um selektierte Zellen'. Driicken Sie die Schaltflache
'Selektionsfarbe' und wahlen Sie eine Farbe aus. SchlieRen Sie den Konfigurationsdialog mit OK. Das
Tabellenelement sollte nun folgendermalen aussehen.

MNumber

“alue

Text

| | ra | =

-

J

»

Am linken Rand die Nummerierung des Array-Index, oben die Spaltentitel der zur Anzeige gewahlten drei
Strukturelemente. Die Spaltenbreiten kdnnen Sie veréndern, indem Sie mit der Maus, wenn der Mauszeiger als
waagrechter doppelkdpfiger Pfeil erscheint die Trennlinien nach links oder rechts ziehen.

Im Online Modus erscheinen in den Tabellenfeldern die aktuellen Werte der Array-Elemente. Wenn Sie ein
Tabellenfeld mit der Maus anklicken, wird es mit einem Rahmen umgeben und in der gewahlten Farbe

erscheinen. Z.B.:

Yumba- |

“alua

Taxt

C

TRUC

text]

33

TRIIE

text2

55

FALSE

akc

C

FALZE

LA TS S

L

4 |

IS

|
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Das ActiveX-Element dient zur Anzeige eines passiven ActiveX Steuerelements (ActiveX Control) in
einer Visualisierung. Das Element funktioniert auf Windows32-basierten Systemen in CoDeSys HMI
und in der CoDeSys Target-Visualisierung.

Der Konfigurationsdialog wird durch einen Doppelklick auf das eingefiigte Element gedffnet und bietet
drei Unterdialoge, zur Auswahl des Steuerelements, zur Definition von Methodenaufrufen und zur
Konfiguration der Darstellung:

Dialog ActiveX-Element konfigurieren, Kategorie Steuerelement

ActiveX-Element konfigurieren {(#1})

K.ateqarie:

Steverelement
tethodenaufufe
Drarztelung

— Steuerelementdaten

— Steuerelementtyp

¥ Activeld-Element

Microzoft Toalbar Contral, werzion 5.0 [SP2] ;I
Microzoft Treeview Control 6.0 [SP4)

Microsoft TreeView Contral, wersion 5.0 [SP2)
Microzaft UpDown Control, verzion 5.0 [SP2)

Microzoft UpDoven Contral, version 6.0
Mic Webbrowse
Microzoft WinSo

Shell.Explarer. 2

=l

| dentifik.ation:

Ahbrechen

x|
o]
_ Abtreshen |

Kategorie Steuerelement:

Der Dialog dient der Auswahl eines ActiveX Steuerelements. Markieren Sie hierzu das gewtinschte
Element in der Auswahlliste. Diese zeigt alle auf dem Rechner registrierten ActiveX Steuerelemente

an.

Kategorie Methodenaufrufe:

Dialog ActiveX-Element konfigurieren, Kategorie Methodenaufrufe

ActiveX-Element konfigurieren {#1})

k.ategorie:

| Steuerelement

Drarsteliung

— Methodenaufrufe

—wWebbrowszer

Variable fiir URL: [PLC_PRG.stURL

Aufutbedingung: IF'LE_F'FEG.I:Bmwse

— Zusatzlicher Aufruf

Avfruf-Oll: |ID:Hdevelnp\userdef_dllshw

tethodenidentifik ation:
IF'LE_F'FEG.stNav

Farameter; I'm_l,lF'aram'

Aufrufbedingung: IF'LE_F'FEG.I:N av

Bbbrechen

di

Konfigurieren Sie die Methodenaufrufe fur das gewahlte ActiveX Steuerelement:
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Webbrowser:

Diese Eingabefelder kénnen nur editiert werden, wenn ein Steuerelement konfiguriert wird, das
die IWebBrowser Schnittstelle unterstitzt (z.B. Internet Explorer oder Mozilla Browser). In
diesem Fall kann CoDeSys direkt die Methode Navigate aufrufen (andere Methodenaufrufe
mussen Uber eine benutzerdefinierte DIl gesteuert werden, siehe unten 'Zusatzlicher Aufruf').

Geben Sie als Ubergabeparameter im Feld Variable fiir URL eine URL ein (Eingabe als String
zwischen einfachen Hochkommas) bzw. eine Projektvariable vom Typ String, die eine URL
definiert. Der Browser wird dann im Online-Betrieb aufgerufen, sobald die im Feld
Aufrufbedingung eingetragene Variable TRUE wird (steigende Flanke). Wenn keine
Aufrufbedingung konfiguriert ist, erfolgt in der Target-Visualisierung der Aufruf mit jedem Zyklus
der Visualisierungs-Task!

Zuséatzlicher Aufruf:

Uber eine benutzerdefinierte Windows-DIl kénnen Sie Methodenaufrufe fiir das ActiveX Control
definieren und damit dessen Verhalten beim Aufruf steuern. Dazu missen Sie die DIl im Feld
bei Aufruf-DIl eintragen. Wenn Sie die Schaltflache dricken, kénnen Sie den Standarddialog
zum Offnen einer Datei zu Hilfe nehmen. Wenn die DIl im in den Projektoptionen definierten
Verzeichnis fur Visualisierungdateien liegt, wird der zu diesem Verzeichnis relative Pfad
eingetragen, ansonsten der komplette.

Achtung: Soll die DIl auf einem Laufzeitsystem mit Target-Visualisierung verwendet werden, muss sie
explizit dorthin kopiert werden. Beim Aufruf des Kontrollelements in der Target-Visualisierung
wird aus dem im Konfigurationsdialog eingetragenen Pfad nur der Dateiname der DlI
beriicksichtigt.

Die DIl wird aufgerufen, sobald die weiter unten bei Aufrufbedingung definierte Variable TRUE
wird (steigende Flanke). Wenn keine Aufrufbedingung konfiguriert ist, erfolgt in der Target-
Visualisierung der Aufruf mit jedem Zyklus der Visualisierungs-Task!

Beachten Sie folgendes bei der Erstellung einer entsprechenden DIl

Die DIl muss eine Methode namens "ExecuteActiveXCall" exportieren, die dem folgenden
Funktions-Prototypen entspricht :

void ExecuteActiveXCall (IUnknown* pUnk, char* pszId, char* pszParam, char*
pszReturnBuffer, int nReturnBufferSize, DWORD* pdwReturnFlag);

Die folgenden Parameter kdnnen im Konfigurationsdialog definiert werden und werden beim
Aufruf Gbergeben:

pszld : im Feld Methodenidentifikation eingetragener IEC-String bzw. Stringvariable
pszParam : im Feld Parameter eingetragener Wert

Der Parameter pUnk erméglicht eine Abfrage weiterer Com(ActiveX-)Interfaces. Uber diese
kénnen Sie beliebige Methoden Uber das gewahlte ActiveX-Control aufrufen, wobei beliebige
Parameter in einem String Uibergeben werden!

Die Parameter pszReturnBuffer, nReturnBufferSize und pdwReturnFlag werden derzeit nicht
verwendet.

Ein Beispiel fur die Quelldatei einer selbst erstellten ActiveX-DIl sehen Sie in Anhang B.
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Kategorie Darstellung:

Dialog ActiveX-Element konfigurieren, Kategorie Darstellung
ActiveX-Element konfigurieren (#1) |

k.ategorie:

Steuerslement — Darstellung ITI

M ethodenaufrife

Darstelung ®-Offzet; |PLC_PRG.iweb_

Ahbrechen |

-Dffset [PLC_PRG.iweb_

Unsichtbar.  [PLC_PRG.bwebivis

In diesem Dialog kénnen Sie Variablen definieren, die die Position (X-Offset, Y-Offset, siehe
Beschreibung fur Konfigurationskategorie 'Bewegung absolut’) und Sichtbarkeit des
Steuerelements (Unsichtbar, siehe Beschreibung fur Konfigurationskategorie 'Variablen') festlegen.

Zeigerinstrument konfigurieren

Der Konfigurationsdialog o6ffnet automatisch, sobald ein Anzeigeinstrument in die Visualisierung
eingefigt wird. Eine Vorschau zeigt jeweils unmittelbar das Aussehen des Elements entsprechend
den eingestellten Parametern:

Dialog zum Konfigurieren eines Zeigerinstruments

Zeigerinstrument kenfigurieren x|

ZEigertyp: Bezchriftung:
" Innen
Startwinkel: 180 [Erad & Auben

E ridwirkel: I':I Grad Yarzchau:

L]

—weitere Einztellungen: ——
Zeigerfarbe | Ry 2.0
¥ Fahmen innen
I Rahmen aullen VariablefSkalierungl -0 ag
[T Zusatzpleil
[T Keine Skalierng Farbbereiche |

oK | Abbrechen |

Zeigertyp: Wahlen Sie zwischen 'Normaler Pfeil', 'Dinner Pfeil', "Breiter Pfeil' und 'Dinne Nadel', der
auf den jeweils aktuellen Wert auf der Anzeigeskala zeigen soll.

Startwinkel, Endwinkel: Geben Sie hier in ° Grad (Winkelgrad) die Position fur Beginn und Ende der
Anzeiger-Skala auf einem Kreisbogen an (Beispielsweise definieren ein Startwinkel von 180° und ein
Endwinkel von 0° dass die Anzeigeskala im nach oben gebogenen Halbkreis dargestellt wird).
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Zeigerfarbe: Diese Schaltflache oOffnet den Standard- bzw. einen zielsystemabhangigen Dialog
(siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’) zur Auswahl einer Farbe fiir den Zeiger.

Variable/Skalierung: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Anzeigeskala konfigurieren:

Dialog zum Konfigurieren der Skaleneinteilung eines Zeigerinstruments

Anzeigeskala und Yanable konfiguneren |

Skalenstart:
Skalenende: abbrechen |
Hauptzkalasinteilung: 2

Skalenunterteiluna:

Einheit: Cm Schriftauzwahl

L

Skalenformat [C-Syntax]l %22

WYariable: PLC_PRG.ivar

AL

Skalenstart, Skalenende: unterster und oberster Wert auf der Anzeigeskala, z.B. "-4" und "4".

Hauptskalaeinteilung: Angabe, in welchen Schritten die Skalenwerte von Skalenstart bis
Skalenende auf der Skala voll angezeigt (d.h. Beschriftung + Skalenstrich) werden sollen.
Beispielsweise wird bei Eingabe von "2" jeder zweite ganzzahlige Skalenwert angezeigt.

Skalenunterteilung: Zusatzlich zur Hauptskala (Beschriftung + lange Skalenstriche) kann hier
die Anzeige einer Unterskala definiert werden, die nur aus zusatzlichen, kurzen Skalenstrichen
ohne Beschriftung besteht.

Einheit: Die Einheit der Skala kann eingegeben werden, z.B. "cm" oder "sec". Die Einheit wird
am Zeigerursprung angezeigt.

Skalenformat (C-Syntax): Entsprechend der C-Syntax kann hier das Darstellungsformat der
Anzeige der Skalenbeschriftung angegeben werden; siehe hierzu unter Kategorie 'Text'..
Beispielsweise ergibt eine Eingabe von %1.1f eine Anzeige der Skalenwerte als Kommazahl
mit einer Stelle vor und einer Stelle nach dem Komma (z.b. "12.0")

Variable: Die hier eingetragene Variable definiert die Position des Zeigers (z.B.
"PLC_PRG.posvar")

Schriftauswahl: Diese Schaltflache offnet den Standard- bzw. einen zielsystemabhangigen
Dialog (siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’) -Dialog zur Festlegung der Schriftdarstellung
im Anzeigeinstrument.

Farbbereiche: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Konfiguration von Farbbereichen: Hier knnen
Sie fiur jeden Bereich der Anzeigeskala eine Farbe festlegen:

Bereichsanfang, Bereichsende: Geben Sie hier Anfangs- und Endwert des Skalenbereichs
ein, der die im folgenden zu definierende Farbe erhalten soll:

Farbauswahl: Diese Schaltfliche flihrt zum Standarddialog zur Auswahl einer Farbe.
Bestatigen Sie lhre Wahl mit OK, worauf der Dialog wieder schlie®t und driicken Sie die
Schaltflache Hinzuflugen, woraufhin die Farbe und der gewahlte Skalenbereich im Fenster der
Aktiven Bereiche angezeigt wird. Um einen Farbbereich zu entfernen, markieren Sie ihn in
diesem Fenster und drticken die Schaltflache Entfernen.

CoDeSys V2.3
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Dialog zum Konfigurieren eines Farbbereichs
K.onfiguration von Farbbereichen

Eereichzanfang: I'2
Bereichsende: |1| Eridern |

Earbauswahll ﬂinzufi.jgenl Enfemen |

[ Dauerhafte Farbbereiche:

Alktive Bereiche:
vor:  his: Farbe [R G B):

I
|

ok | Abbrechen |

Wenn die Option Dauerhafte Farbbereiche aktiviert ist, werden die definierten Farbbereiche
immer angezeigt, ansonsten wird im Online Modus nur die Farbe des Bereichs angezeigt, in
dem der aktuelle Variablenwert liegt.

3 -
-2

1

a

4

S e

Beschriftung: Je nach aktivierter Option Innen oder Auf3en wird die Beschriftung der Anzeigeskala auf
der Innen- oder Auf3enseite des Skalenbogens dargestellt.

Weitere Einstellungen:

Rahmen innen, Rahmen auBlen: Wenn die Option aktiviert ist, erhalt die Anzeigeskala eine innere
und/oder auliere Begrenzungslinie.

Zusatzpfeil: Zusatzlich zum Zeiger wird direkt auf der Anzeigeskala ein kleiner Pfeil dargestellt.
Keine Skalierung: Wenn die Option aktiviert ist, kann die GroRe des eingefiigten Elements nicht
mehr verandert werden.

Balkenanzeige konfigurieren

Der Konfigurationsdialog 6ffnet automatisch, sobald ein Balkenanzeige-Element in die Visualisierung
eingefugt wird, um einen Variablenwert durch die Lange eines Balkens entlang einer horizontalen
oder vertikalen Skala darzustellen. Eine Vorschau zeigt jeweils unmittelbar das Aussehen des
Elements entsprechend den eingestellten Parametern:

Dialog zum Konfigurieren einer Balkenanzeige

Balkenanzeige konfigurieren x|

Diagrammmmbyp:
—Auznchtung: :

B alkenfarbe | Yorschau:
& Horizontal ' Wertikal

&larrifarbe | | [ | [ | | | [ |
— Laufrichtung: " o 10 w0
& Links - Bechts (" Rechts - Links [ Elementrahmen

[ Balkenhintergund

venwenden
[ Keine Skalieng

[ o ] f-‘«l:ul:ureu:henl

r Farbbersiche
Y ariablesS kalierungl Farbhereche |
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Diagrammtyp: Wahlen Sie zwischen 'Skala am Balken', 'Skala im Balken' und 'Balken in der Skala'.

Ausrichtung: Wahlen Sie, ob die Anzeige durch einen horizontalen oder vertikalen Balken erfolgen
soll.

Laufrichtung: Wahlen Sie, ob die Werte der Anzeigeskala von links nach rechts ansteigen sollen
oder von rechts nach links.

Balkenfarbe: Diese Schaltflache o6ffnet den Standard- bzw. einen zielsystemabhangigen Dialog
(siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’) zur Auswahl einer Farbe fir den Balken auRerhalb des
Alarmzustands (siehe Alarmfarbe). Wenn die Option 'Farbbereiche verwenden' (siehe unten) aktiviert
ist, sind hier keine Eingaben mdglich, bzw. sind diese deaktiviert.

Alarmfarbe: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Alarm konfigurieren, in dem Sie festlegen, bei
welchem Wert der Balken in die Alarmfarbe wechselt und welche dies ist. Geben Sie hierzu im
Texteingabefeld den gewlinschten Grenzwert ein und aktivieren Sie eine der Bedingungen grofier
oder kleiner, um zu definieren, ob Werte oberhalb oder unterhalb dieses Wertes den Alarmzustand
ausldsen sollen. Dricken Sie die Schaltflache Alarmfarbe, um im Standard-Farbauswahldialog die
Alarmfarbe auszusuchen. Schlief’en Sie beide Dialoge mit OK, um die Eingaben zu bestatigen und
zum Hauptkonfigurationsdialog fur die Balkenanzeige zuriickzukehren. Wenn die Option
'Farbbereiche verwenden' (siehe unten) aktiviert ist, sind hier keine Eingaben méglich, bzw. sind diese
deaktiviert.

Variable/Skalierung: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Anzeigeskala und Variable konfigurieren,
der dem eines Zeigerinstruments-Elements entspricht.

Elementrahmen: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalt die Balkenanzeige einen Rahmen.

Balkenhintergrund: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der gesamte definierte Anzeigebereich als
schwarzer Balken hinter dem aktuellen dargestellt, ansonsten wird nur der den aktuellen Wert
zeigende Balken angezeigt.

Farbbereiche verwenden: Wenn diese Option aktiviert ist, gelten nicht die unter Balkenfarbe und
Alarmfarbe vorgenommenen Einstellungen, sondern die Farbbereichseinstellungen, die Uber die
Schaltflache Farbbereiche definiert wurden. Entsprechend der Vorgehensweise beim
Zeigerinstrument-Element 6ffnet dazu der Dialog 'Konfiguration von Farbbereichen'.

Keine Skalierung: Wenn die Option aktiviert ist, kann die Grolle des eingeflgten Elements nicht
mehr verandert werden.

Histogramm konfigurieren

Ein Histogramm-Element kann verwendet werden, um ein Array zu visualisieren. Die Werte der Array-
Elemente kdnnen nebeneinander als senkrechte Balken oder Striche dargestellt werden.

Der Konfigurationsdialog 6ffnet automatisch, sobald das Histogramm-Element in die Visualisierung
eingefligt wird. Eine Vorschau zeigt jeweils unmittelbar das Aussehen des Elements entsprechend
den eingestellten Parametern.

Darstellung: Wahlen Sie eine der Optionen Balken oder Striche.

Horizontale Striche anzeigen: Wenn diese Option aktiviert ist, werden entsprechend der
Skaleneinteilung zwischen den links und rechts angeordneten Skalen horizontale Linien gezogen.

Keine Skalierung: Wenn die Option aktiviert ist, kann die Grole des eingeflgten Elements nicht
mehr verandert werden.

Balkenfarbe: Diese Schaltflache o6ffnet den Standard- bzw. einen zielsystemabhangigen Dialog
(siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’) zur Auswahl einer Farbe fiir den Balken auRerhalb des
Alarmzustands (siehe Alarmfarbe). Wenn die Option 'Farbbereiche verwenden' (siehe unten)
aktiviert ist, sind hier keine Eingaben mdglich, bzw. sind diese deaktiviert.

Alarmfarbe: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Alarm konfigurieren, in dem Sie festlegen, bei
welchem Wert der Balken in die Alarmfarbe wechselt und welche dies ist. Geben Sie hierzu im
Texteingabefeld den gewilinschten Grenzwert ein und aktivieren Sie eine der Bedingungen groRer
oder kleiner, um zu definieren, ob Werte oberhalb oder unterhalb dieses Wertes den Alarmzustand
ausldsen sollen. Driucken Sie die Schaltflache Alarmfarbe, um im Standard-Farbauswahldialog die
Alarmfarbe auszusuchen. SchlieRen Sie beide Dialoge mit OK, um die Eingaben zu bestatigen und
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zum Hauptkonfigurationsdialog flir die Balkenanzeige zurlickzukehren. Wenn die Option
'Farbbereiche verwenden' (siehe unten) aktiviert ist, sind hier keine Eingaben mdglich, bzw. sind
diese deaktiviert.

Dialog zum Konfigurieren eines Histogramms

T S
Bakenfabe | [Variable/Skalierung] ok |

Alarmfarkbe | Farbbergiche | Abbrechen |

Drarstelung;
* Balken

" Shiche
 Kurve

r Elt?irlliuentaarﬁeigen [ Keine Skalieung

Arrayanfang: I':I Arravende: |15 B alkenbreite; IEID %

Worzchau:

Skaleneinteilung: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Anzeigeskala konfigurieren, der dem eines
Zeigerinstrument-Elements entspricht.

Farbbereiche: Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog Konfiguration von Farbbereichen: Hier kdnnen
Sie entsprechend der Vorgehensweise beim Zeigerinstrument-Element fir jeden Bereich der
Anzeigeskala eine Farbe festlegen.

Legen Sie fest, welcher Bereich des Arrays dargestellt werden soll:
Arrayanfang: Erstes Element des Arrays, das dargestellt werden soll (Index).

Arrayende: Letztes Element des Arrays, das dargestellt werden soll (Index). Balkenbreite:
Geben Sie hier die Breite der Balken in Prozent der fir den Balken verfiigbaren Gesamtbreite
an.

Balkenbreite: Geben Sie hier die Breite der Balken in Prozent der fiir den Balken verfligbaren
Gesamtbreite an.

Beispiel

Sehen Sie in der folgenden Abbildung ein Beispiel der Online-Darstellung eines Histogramms in Darstellung als
'Striche' bzw. 'Balken’ fir beispielsweise ein Array [0..4] of INT. Daflir wurden eine Balkenanzahl von "5", der
Skalenstart "—4", das Ende "24" eingestellt, die Haupteinteilung wurde auf "2", die Unterteilung auf "1" gesetzt
und der Skalenbereich von 0 — 8 mit einer anderen Farbe hinterlegt als der Rest. AuRerdem sollen die Balken ab
einem Variablenwert von 8 die Alarmfarbe blau annehmen.

i [0 240 ]
2 a2 2
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Alarmtabelle

Das Element Alarmtabelle dient der Visualisierung von Alarmen, die in der Alarmkonfiguration
entsprechend konfiguriert sein missen.

Sobald das Element in ein Visualisierungsobjekt eingeflgt wird, 6ffnet der Dialog 'Alarmtabelle
konfigurieren'. Neben den auch fir andere Elemente bekannten Kategorien zur Konfiguration von
Tooltip und Zugriffsrechten kénnen die im folgenden beschriebenen Einstellungen zur Darstellung und
Auswabhlverhalten in der Tabelle gemacht werden.

Beachten Sie, dass die Farb- und Schriftart-Auswahldialoge gegebenenfalls zielsystemabhangig vom
Standard abweichen (siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’).

Kategorie Alarmtabelle:

Dialog zum Konfigurieren einer Alarmtabelle, Kategorie Alarmtabelle
Alarmtabelle konfigurieren [#0] |

K ateqorie:

— Alarmtabelle
Alarmtabelle ITI

Sortiereigenschaften
Spalteng Alarmgruppe: ISHStEmf’GTDUN ﬂ

Auzwahleigenzchaften

Teut fiir Taolkp Prionitat:  waon: IEI bis: |255

Zugriffzrechte

Ahbrechen |

Alarmklazzen:

CLASST
DEFALLT
Hinzufiigen |
Entfernen |
v Spalteniiberschrift v Zeileniiberschrift

Definieren Sie, was in der Tabelle dargestellt werden soll:

Alarmgruppe andern: Wahlen Sie aus dem Auswahlbaum der Alarmkonfiguration, der Uber diese
Schaltflache gedffnet wird, die anzuzeigende Gruppe aus (die auch nur einen einzigen Alarm
enthalten kann). Angeboten werden alle in der Alarmkonfiguration definierten Gruppen.

Prioritdt: Definieren Sie, die Alarme welcher Prioritditen angezeigt werden sollen. Die maximal
mogliche Bandbreite: von: 0 bis: 255.

Ausgewaihlite Alarmklassen: Markieren Sie eine zur Anzeige gewinschte Klasse in der Auswabhlliste
rechts des Felds 'Ausgewahlte Alarmklassen' und dricken die Schaltflaiche Hinzufiigen, so dass die
Klasse ins Feld (ibernommen wird. Fiihren Sie dies fir alle benétigten Klassen durch. Uber Entfernen
kdénnen Sie einen im Fenster markierten Eintrag wieder entfernen.

Aktivieren Sie die Optionen Spalteniiberschrift bzw. Zeileniiberschrift, wenn die Uberschriften in
der Tabelle angezeigt werden sollen.

Kategorie Spalten:

Definieren Sie hier, welche der folgenden Spalten (Alarmparameter) in der Alarmtabelle angezeigt
werden sollen: Die Parameter werden mit Ausnahme von Datum und Zeit (Alarmeintrittszeitpunkt) und
Alarmzustand (siehe Handbuch zum CoDeSys Programmiersystem, Alarmkonfiguration) in der
Alarmgruppenkonfiguration definiert: Bitmap, Datum, Zeit, Ausdruck, Wert, Meldung, Prioritat,
Typ, Alarmklasse, Alarmzustand, Zielwert (fir die Alarmtypen DEV+ und DEV-), Toleranz.
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Dialog zum Konfigurieren einer Alarmtabelle, Kategorie Spalten

Alarmtabelle konfigunieren [#0] Ei |

k.ateqarie: o
— T abelenzpalten konfiguneren
|A|armtahelle ] |
S ortierigenschaften Vgrfughare Spalten: Ausgewahlte Spalten:
Auzwahleigenzchaften Eitmap Abbrechen |
Text fiir Toalip Sa'ttum Dltl'tﬂap
Zugriftsrechte el . atum
? Auzduck Zeit

Wert % | Meldung

b eldung Alarmklazze

Prioritat p Alarmzustand

Tvp _l

Alarrmklazze

Alarmzuztand &« |

Ziehwert

Taleranz |

Uber die Schaltflachen ">", ">>", kdnnen Sie einzelne bzw. alle Parameter vom linken (Verfiigbare
Spalten) ins rechte Fenster (Ausgewdhlte Spalten) Ubertragen, die dort angezeigte Auswahl wird
dann in der Alarmtabelle angezeigt. Uber die Schaltflachen "<" bzw. "<<" kénnen Sie wieder aus der
Auswahl entfernt werden.

Kategorie Sortiereigenschaften:

Dialog zum Konfigurieren einer Alarmtabelle, Kategorie Sortiereigenschaften

Alarmtabelle konfigurieren [H#0] E3
Kategone:
— Sortiereigenschaften——————————————

Alarmtabelle

e — Sortisrspalte
Spalten
Auzmahleigerschaften & Prioritat D 2Ze Abbrechen |
Te:-:t_fur Toaltip
Zugrifsrechte  glamklasze  © Alamzustand

— Sartiereihenfolge
& Aufsteigend O Absteigend

Definieren Sie hier, nach welchen Kriterien die Alarmtabelle sortiert werden soll:
Sortierspalte: Sortierung nach Prioritat, Alarmklasse, Datum/Zeit oder Alarmzustand

Sortierreihenfolge: Aufsteigend oder Absteigend; Beispiel: Aufsteigend nach Prioritat bedeutet, dass
die Tabelle mit Alarmen der Prioritat 0 beginnt (sofern vorhanden), dann die mit héherzahligen
Prioritaten.

Hinweis: Bei der Verwendung in einer Target-Visualisierung wird diese Einstellung in der Darstellung der
Alarm-Geschichte nicht beachtet, die Sortierung erfolgt dort immer absteigend nach Datum.
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Kategorie Auswahleigenschaften:

Dialog zum Konfigurieren einer Alarmtabelle, Kategorie Auswahleigenschaften

Alarmtabelle konfigurieren (#1) El
k.ateqore:
Alarmtabelle — filarmtabelleneigenschaften
Spalten
Sortiereigenschaften Selektionzfarbe |
auzwahleigenschaften &bbrechen

Text fur Toaolip D e I_ . o I_
Zuniffsrechte Zeilenhihe: |20 Slidergrafe: |19
™ R ahmen um selektierte Zeilen

[ Statuszeile anzeigen

Bestatigungswvanablen

I.-i‘-.uswahl bestatiozn j I

Definieren Sie hier, was fir die Darstellung ausgewahlter Tabellenfelder gilt:

Selektionsfarbe: Diese Schaltflache 6ffnet den Standard- bzw. einen zielsystem-abhangigen Dialog
zur Auswahl einer Farbe, in der selektierte Felder angezeigt werden sollen.

Zeilenhohe: Hohe der Tabellenfelder (Rows) in Pixel.
SlidergroBe: Hohe der Scroll-Leiste (in Pixel) am unteren Rand der Tabelle.

Rahmen um selektierte Zeilen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird um die selektierte Tabellenzeile
ein Rahmen gezeichnet.

Statuszeile anzeigen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird unterhalb der Alarmtabelle eine
Statusleiste dargestellt, die folgende Schaltflachen fir die Bedienung im Online Modus enthalt:

Auswahl bestétigen: Alle in der Alarmtabelle selektierten Alarmeintrage werden bestatigt.
Alle bestatigen: Alle Eintrage der Alarmtabelle werden bestatigt.

Geschichte: Wenn diese Schaltflache gedrickt ist, werden anstelle des momentanen Status aller
Alarme alle bereits aufgetretenen Events (Ubergénge zwischen Alarmstati) angezeigt. In dieser
Liste sind keine Bestatigungen moglich ! Neu hinzukommende Events werden laufend
hinzugefiigt.

Wenn Sie eine Speicherdatei definiert haben, kdnnen Sie diese Historie fiir alle Alarmklassen,
denen die Aktion 'Speichern' zugewiesen ist, darin ebenfalls finden.

Start: hebt Stop (siehe unten) auf

Stop: Die laufende Aktualisierung der Liste mit den neu hinzukommenden Events wird gestoppt,
bis sie mit 'Start' wieder angestof3en wird.

Bestatigungsvariablen: Diese Konfigurationsmdoglichkeit besteht nur, wenn nicht die Option
'Statuszeile anzeigen' (siehe oben) aktiviert ist. Die Funktionen der oben fir die Statuszeile
beschriebenen Schaltflachen kénnen dann mit Variablen gesteuert werden. Um diese festzulegen,
wahlen Sie aus der Auswahlliste eine Funktion aus und geben im Eingabefeld daneben eine
Projektvariable an (<F2>). Im Online Modus kann dann beispielsweise die Bestatigung aller Alarme
durch die steigende Flanke der zugeordneten Variable erfolgen.
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Die Trend-Funktion dient der Aufzeichnung des zeitlichen Verlaufs von Variablenwerten im Online
Modus. Sie ist vergleichbar mit der Trace-Funktionalitdt. Die Online-Darstellung erfolgt in einem
Diagramm, bei der Aufzeichnung in eine Text-Datei werden die einzelnen Messwerte in Zeilen
untereinander geschrieben. Beachten Sie, dass die Farb- und Schriftart-Auswahldialoge
gegebenenfalls zielsystemabhangig vom Standard abweichen (siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt
,Uberblick’).

Dialog zum Konfigurieren eines Trend Elements

Element Konfigunieren [1#0] E |

k.ategorie:

- Trend h
Test fiir Toaltip Furventyp Achsen——— —l

Zugriffsrechte <t - Horizoritale Achse | Abbrechen
gusnchlurjlg Wertikale Achse |
IHechts-Lmks hd I

".ﬁ.ufzeichnung

" nwr Online ™ Historie konfigurieren |

Wariablenauswahl |

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kénnen Sie in der Kategorie 'Trend'
folgende Einstellungen zur Darstellung vornehmen:

Kurventyp: X/t, horizontale Achse = Zeitachse, vertikale Achse = Werteskala
Ausrichtung: Links-Rechts oder Rechts-Links: Der neueste Wert wird links oder rechts dargestellt;
Achsen:

Horizontale Achse:

Dialog zum Konfigurieren der horizontalen Achse im Trend-Element

Hornzontale Achse E2 |

ITﬂ'I Ozlmz
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Unterteilungslinien: Aktiveren Sie die Option sichtbar, wenn senkrechte Unterteilungslinien in
Verlangerung der Skaleneinteilungsstriche angezeigt werden sollen. Fir diesen Fall kbnnen Sie
die Einteilung definieren: die eingetragene Zahl gibt an, in welchen Abstdnden die
Unterteilungslinien auf der horizontalen Achse angezeigt werden sollen. Aussehen (normal ___,
dashed _ |, dotted ....., dashdotted . _.) und Farbe der Linien werden definiert, indem man
auf das Rechteck mit der aktuellen Liniendarstellung bzw. auf das unterhalb mit der aktuell
eingestellten Farbe klickt, um entsprechende Auswahl-Dialoge zu erhalten.

Skala: Der dargestellte Wertebereich der Skala wird durch die Eintrdge bei Dauer festgelegt.
Wird hier z.B. T#20s0ms eingetragen, stellt die Skala einen Bereich von 20 Sekunden dar. Die
als langere und kurzere Markierungsstriche darzustellende Einteilung und Untereinteilung
werden in derselben Syntax festgelegt.

Anzeigegenauigkeit: Geben Sie hier im Standardformat fiir Zeitangaben (z.B. T#5ms) an, in
welchen zeitlichen Abstanden die aktuellen Werte der Variablen aufgezeichnet werden sollen.

Beschriftung: Hier wird die Darstellung der Beschriftung definiert. Uber die Schaltflache
Schrift wird dazu der Standarddialog 'Schriftart' gedffnet (die Auswahl weicht ev. zielsystem-
abhangig vom Standard ab). Bei Einteilung geben Sie an, in welchen Abstanden auf der Skala
beschriftet werden soll (z.B. T#4ms, wenn die Skalenstriche in 4 Millisekunden-Abstanden
beschriftet werden sollen. Die Beschriftung kann die Uhrzeit (Zeit) und/oder das Datum
enthalten, je nachdem, welche Optionen aktiviert sind. Das gewlinschte Format kann jeweils im
Textfeld in der Standardsyntax fiir Zeit und Datum angegeben werden.

Variablen: Hier kdnnen Projektvariablen eingetragen werden, die die Zoom- bzw. Offset-Werte
der horizontalen Skala beinhalten. Beispielsweise wird der Offset des Anzeigebereichs der
vertikalen Achse auf "10" gesetzt werden, sobald die entsprechende Variable den Wert "10"
annimmt.

Symbolleiste: Wenn die Option verwenden aktiviert ist, wird am unteren Rand des Elements
eine horizontale Symbolleiste angezeigt, die Schaltflachen fur schrittweises Scrollen im Online
Modus nach links oder rechts sowie flir die Zoom-Funktion enthalt:

A H[E&E

Mit den einfachen Pfeilen wird der Darstellungsbereich schrittweise, mit den Doppelpfeilen an
Ende bzw. Start des Aufzeichnungszeitraums verschoben. Die Zoom-Tasten erlauben ein
schrittweises Zoomen des dargestellten Anzeigebereichs.

Vertikale Achse:

Dialog zum Konfigurieren der vertikalen Achse im Trend-Element

Yertikale Achse E

— Unterteilungslinien
¥ sichthar Schiift |
Einteilung I-l 0

— Beschriftung

Abbrechen |

:

Einteilung

— Skala —%arablen
0 links " rachts = IF'LE_F'FEG.trenu:I_zoDm
oorm
Start ID PLC_PRG.trend_offset
=] QOffset I | _trend_affse
Ende 100
Einteiung o

— Symbolleizte

Untetteilung |2

1]
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Unterteilungslinien: entsprechend wie bei horizontaler Achse (siehe oben).

Skala: Wahlen Sie, ob die Skala am linken (links) oder rechten (rechts) Rand des Trend-
Diagramms dargestellt werden soll. Wahlen Sie den Start-(unteres Ende) und Endewert
(oberes Ende) der Skala sowie die Einteilung und Unterteilung (langere und kirzere
Markierungsstriche werden im hier angegebenen Abstand eingezeichnet).

Beschriftung: Schrift und Einteilung entsprechend horizontale Achse (siehe oben)
Variablen: entsprechend wie bei horizontaler Achse (siehe oben)

Symbolleiste: entsprechend wie bei der horizontalen Achse (siehe oben), zusatzlich ist hier
das Symbol | enthalten, mit dem die Aufzeichnungsdarstellung stets auf die Standard-
Einstellung (0% Zoom, aktueller Zeitbereich) zuriickgesetzt werden kann.

Aufzeichnung: Wahlen Sie hier, ob die Trend-Aufzeichnung nur Online aufgezeichnet werden soll,
was bedeutet, dass der zeitliche Verlauf der Variablenwerte im ausgewahlten Skalenbereich
angezeigt wird, oder ob die Aufzeichnung in einer Historie gespeichert werden soll, die Sie nach
Driicken der Schaltflache Historie konfigurieren kénnen. Der Dialog entspricht dem, der bei der
Konfiguration der Alarmspeicherung verwendet wird. Beachten Sie hierzu: Falls die targetspezifische
Option 'Trendaufzeichnung innerhalb der Steuerung' aktiviert ist (siehe Zielsystemeinstellungen,
Kategorie Visualisierung), wird der hier angegebene Pfad ignoriert und die Aufzeichnungsdatei im
Download-Verzeichnis der Steuerung gespeichert.

In der Aufzeichnungsdatei wird pro Messzeitpunkt eine Zeile mit den Namen und Werten aller
aufgezeichneten Variablen angelegt. Jede Zeile beginnt mit einer eindeutigen Kennzeichnung im
DWORD-Format, die aus dem Datum des Messzeitpunkts gebildet wird.

Variablenauswahl: Nach Driicken dieser Schaltflache erhalten Sie den Dialog 'Variables', in dem die
konfiguriert wird, flir welche die Trend-Aufzeichnung durchfiihrt werden soll und wie sie dort
dargestellt werden sollen.

Dialog zur Variablenauswahl fiir das Trend-Element

“ariable Farbe | Linienart Lezezeichen 0K
L PRG.varl | x| PLC_PRG.ivar_lz1 Abbrechen
FLC_PRG ivar2 [ *|PLC_PRG.ivar_Iz2

Hinzufugen

il

Lozchen

1] | I

Tragen Sie in der Spalte Variable (Mausklick auf Feld zum Offnen eines Editierrahmens) eine
Projektvariable ein (Eingabehilfe <F2> oder Intellisense-Funktion empfohlen).

Farbe und Linienart fir die Darstellung der Variable in der Aufzeichnung definieren Sie durch
einen Mausklick auf das entsprechende Feld der Spalte Farbe (Standard-Farbauswahldialog
bzw. zielsystem-abhangige Auswahlliste) bzw. durch Auswahl eines Linientyps aus der Liste im
entsprechenden Feld der Spalte Linienart (normal ___, dashed __ _, dotted ..... , dashdotted _ .

_)

In der Spalte Lesezeichen kann eine Variable definiert werden, die dann bei Benutzung der
Lesezeichenfunktion im Online Modus den jeweils aus der Aufzeichnung gelesenen Wert
wiedergibt. Dazu wird im Online Modus ein kleines grau schattiertes Dreieck in der oberen
linken Ecke des Aufzeichnungsdiagramms angezeigt. Wenn Sie dieses mit dem Cursor
anwahlen, kdnnen Sie bei gedrickter Maustaste eine senkrechte Linie horizontal zu den
verschiedenen Aufzeichnungszeitpunkten bewegen. Die als 'Lesezeichen' definierte Variable
wird dann den entsprechenden Wert aus der zugehdrigen Aufzeichnungskurve auslesen.
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Fihren Sie dies fir alle gewiinschten Variablen durch. Uber die Schaltflache Hinzufiigen wird
jeweils eine weitere Zeile fir einen Variableneintrag am Ende der Liste eingefligt. Eine in der

Liste markierte Zeile kann Uber Loschen wieder entfernt werden.

Kurvenkonfiguration: Diese Schaltfliche 6ffnet den Dialog 'Kurvenkonfiguration'. Hier werden

allgemeine Einstellungen zur Darstellung der Trendkurven vorgenommen:

Kurventyp: Wahlen Sie eine der Optionen Gerade, Treppe oder Punkte. Sie kdnnen zu den
ersten beiden Typen auch jeweils Punkte zusatzlich anzeigen lassen. Fur die Darstellung eines
Punktes kann ein Bitmap definiert werden, ansonsten wird ein gefllltes Rechteck in der Farbe
der Kurve als Punktsymbol verwendet. Zur Auswahl klicken Sie auf das Rechteck neben
Bitmap um den Standard-Dateiauswahldialog zu erhalten. Uber Léschen kann das aktuell

eingestellte Bitmap wieder aus der Konfiguration entfernt werden.

Dialog zur Kurvenkonfiguration fiir das Trend-Element

Kurvenkonfiguration Ed |

— Kurventyp

¥ Gerade

C Treppe [ Ealien
" Punkle

¥ Punkte zuzatzlich

— Punkte

Bitmap:

Li:isched

— Toleranzband

Unteres Toleranzband:

" Toleranzband als Linie
" Beides
" Keines

Oberez Toleranzband: IT""5
|2 g

&+ Kurvenfarbe aulerhalb der Toleranz wie Toleranzband

Abbrechen |

Toleranzband: Sie kénnen als oberes oder/und unteres Toleranzband je einen Grenzwert auf der
Skala definieren. FiUr jedes Band wird eine Farbe (Standard- bzw. zielsystemspezfischer
Auswabhldialog nach Dricken der Schaltflache Farbe) festgelegt. Wenn die Bander im Online Betrieb
dargestellt werden sollen, aktivieren Sie die Option Toleranzband als Linie. Wenn Sie wollen, dass
die Aufzeichnungskurve, sobald die Toleranzbander iberschritten werden, in der Farbe des jeweiligen
Bandes dargestellt wird, aktivieren Sie die Option Kurvenfarbe auBerhalb der Toleranz wie
um beide oder keine dieser genannten

Toleranzband. Wahlen Sie

Beides oder Keines,

Anzeigeoptionen zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Beispielprogramm zur Anzeige eines Trendelements im Online Modus:

Deklaration in Programm PLC PRG:

VAR
n: INT;
rSinus:REAL;
rValue:REAL;

rSliderl:REAL; (*fiir Lesezeichenfunktion¥*)
rSlider2:REAL; (*fiir Lesezeichenfunktion¥*)

END VAR

Programmteil von PLC PRG:
n:=n+1;
rValue := rValue + 0.01;

rSinus:=SIN(rValue)*50 + 50;

IF n>100 THEN
n:=0;
END IF
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Konfiguration eines Trend-Elements in der Visualisierung wie folgt:

Ausrichtung Links-Rechts, Historie aktiviert

Horizontale Achse: Unterteilungslinien: T#2s, Dauer T#10s, Einteilung: T#1s, Unterteilung: T#500ms,
Anzeigegenauigkeit: T#200ms, Beschriftung Zeit (‘hh':'mm':'ss') mit der Einteilung von T#2s. Symbolleiste
aktiviert.

Vertikale Achse: Unterteilungslinien: 10, gestrichelt, grau; Skala links, Start: 0, Ende: 100, Einteilung: 10,
Untereinteilung: 5; Beschriftung Einteilung: 10; Symbolleiste aktiviert.

Variablenauswahl:

1. Variable PLC_PRG.rsinus, blaue Linie, Lesezeichen: PLC_PRG_TRD.rSlider1;
2. Variable PLC_PRG.n, rote Linie, Lesezeichen: PLC_PRG_TRD.rSlider2

Kurvenkonfiguration: Gerade, Kein Toleranzband

Konfiguration zweier Anzeigefelder fir die aktuellen Kurvenwerte, die das Lesezeichen ausgibt:

Rechteckelement 1: Kategorie Text: bei Inhalt "%s" eingeben, Kategorie Variablen: bei Textausgabe:
PLC_PRG.rSlider1

Rechteckelement 2: Kategorie Text: bei Inhalt "%s" eingeben, Kategorie Variablen: bei Textausgabe:
PLC_PRG.rSlider2

(zuséatzlich jeweils ein rein optisch konfiguriertes Rechteck-Element vor den Wertefeldern, das die Kurvenfarbe
des angezeigten Wertes darstellt)

Ergebnis im Online Modus nach Einloggen und Starten des Programms:

Exleq <> |22

':. 1 T 1 1 1 1 1 T 1 1
[ [ [ [ [ [ [ [ [
16:04:5 16:04:53 16:04:51 16:04:40 16:04:47 16:04:45

I 49715102 I a0

Die Aufzeichnung lauft von links nach rechts der neueste Wert jeweils links; alle 200 Millisekunden wird der
aktuelle Wert jeder Kurve hinzugefligt. Die mit den Pfeil-Symbolen gekennzeichneten Schaltflachen erlauben ein
Verschieben des dargestellten Wertebereichs. Wenn Sie beispielsweise mit der doppelpfeiligen Schaltflache
ganz an den Anfang des aufgezeichneten Wertebereichs riicken, erhalten Sie ein stehendes Bild der "damaligen”
Werte. Wenn Sie dann das Lesezeichen (graues Dreieck links oben) Uber die Zeitachse bewegen, kdnnen Sie flr
den jeweiligen Zeitpunkt exakt die Werte der jeweiligen Variable in den Rechtecken unterhalb des Diagramms
ablesen.

Bitmap

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen kénnen Sie in der Kategorie Bitmap die
Optionen zu einer Bitmap angeben.

Im Feld Bitmap geben Sie die Bitmap-Datei mit ihrem Pfad an. Mit der Schaltflache ... wird der
Standarddialog von Windows zum Durchsuchen geéffnet und Sie kénnen dort das gewlinschte
Bitmap auswahlen.
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Mit der Option Hintergrund transparent, kann eine im Bitmap enthaltene Farbe als transparent
definiert werden. Uber die Schaltfliche Transparente Farbe erhalten Sie dazu den Standard- bzw.
zielsystemspezifischen (siehe Kapitel 2.4.1, Abschnitt ,Uberblick’) Farbauswahldialog zur Festlegung
dieser Farbe. Wird sie exakt definiert, kann beispielsweise bei Grafiken mit unregelmafliger Kontur die
rechteckige Hintergrundflache des Bitmaps unsichtbar gemacht werden.

Folgende Angaben beziehen sich auf den Rahmen der Bitmap.

Bei der Auswahl Anisotropisch, Isotropisch und Fest geben Sie an, wie sich das Bitmap auf
Grollendnderung des Rahmens verhalten soll. Anisotropisch bedeutet, dass das Bitmap so grof3 wie
sein Rahmen ist und so durch GréRenanderung sich beliebig verzerren Iasst. Bei Isotropisch bleiben
die Proportionen der Bitmap auch bei Groflenanderungen immer erhalten, d.h. das Verhaltnis von
Lange und Breite bleibt gewahrt. Wahlen Sie Fest, so wird das Bitmap unabhangig von seinem
Rahmen in der Orginalgrofie dargestellt.

Ist die Option Abschneiden gewahlt, so wird bei der Einstellung Fest nur der Ausschnitt des Bitmaps
angezeigt, der vom Rahmen umschlossen ist.

Wenn Sie die Option Zeichnen wahlen, wird der Rahmen dargestellt, in der Farbe, die mit den
Schaltflachen Farbe und Alarmfarbe in den Farbdialogen gewahlt wurden. Die Alarmfarbe wird nur
angezeigt, wenn die Variable TRUE ist, die in der Kategorie Variablen im Feld Farbwechsel
angegeben ist.

In der Auswahlliste im unteren Teil des Dialogs kdnnen Sie festlegen, ob die Bitmap fest ins Projekt
eingefiigt werden soll (Einfiigen), oder ob eine Verknipfung zur Bitmap-Datei angelegt werden soll
(Verkniipfung zu Datei), die auRerhalb des Projekts im oben angegebenen Verzeichnis liegt. Es ist
sinnvoll, die Bitmap-Datei im Projektverzeichnis zu halten, da dann der Pfad relativ eingetragen wird
und bei einer eventuellen Weiterbearbeitung des Projekts in anderer Umgebung keine Probleme mit
dem ansonsten absolut festgelegten Pfad entstehen.

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Bitmap)

Bitmap Konfigurieren [#6] |
K.ategone:

Bitmap:  [SPLASH BMP ]

léigﬁgstigeabsnlut v Hintergrund tranzparent  Transparente Farl:uel Ahbbrechen |

Eingabe ¥ Arnizobopizch ¥ Zeichnen

;E;ﬁi;gr;;ﬁlgp " |zotropizch v &bzchneiden

Prograrmrmierfahigh eit ¢ Fest

Farbe | Alarmfarbe
Werkniipfung zu Datei j

Visualisierung

Im Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen koénnen Sie in der Kategorie
Visualisierung die Eigenschaften einer eingefligten Visualisierung definieren. Nach dem Einfligen
wird diese als 'Referenz’ der urspriinglichen bezeichnet.

Im Feld Visualisierung wird der Objektname der einzufiigenden Visualisierung angegeben. Mit der
Schaltflache ... wird ein Dialog gedffnet, der die neben dem aktuellen zur Verfigung stehenden
Visualisierungsbausteinen des Projektes zur Auswahl anbietet.

Die Schaltflache Platzhalter fuhrt zum Dialog 'Platzhalter ersetzen'. Er listet in der Spalte 'Platzhalter’
alle Platzhalter auf die bei der urspriinglichen Konfiguration der eingefugten Visualisierung ("Mutter-
Visualisierung") eingetragen wurden und bietet in der Spalte 'Ersetzung’ die Mdglichkeit, diese fur die
vorliegende Visu-Referenz durch einen bestimmten Wert zu ersetzen. Welche Ersetzungen moglich
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sind, hangt davon ab, ob bei der "Mutter-Visualisierung" im Dialog 'Extras' 'Platzhalterliste’ eine
Wertemenge vordefiniert wurde. Ist dies der Fall, wird sie in einer Combo-Box zur Auswahl geboten.
Wurde nichts vordefiniert, kann durch Doppelklick auf das entsprechende Feld in der Spalte
Ersetzung ein Editierfeld gedffnet und beliebig ausgefullt werden.

Dialog zum Konfigurieren von Visualisierungselementen (Kategorie Visualisierung)

K

K.ategarie:

WizLaliziening

Linenstarke Wisualisisrng: Il:aller EI

Bewequng absolut

Bewegung relativ Platzhalter... | AUEE TR
"-I:arlahlen
Elngabe Fiahmen
ext
Test fir Toolip Fabe |
Zumniffsrechte ™ lsohopi
Prograrmmierfahigheit JSBIEEE
v Abschreiden Alarmfarbe |

Die Einstellmdglichkeiten fir den Rahmen der Visualisierung entsprechen denen eines eingefligten
Bitmaps (siehe oben).

Eine weitere Moglichkeit, Platzhalter in Referenzen zu ersetzen, besteht direkt beim Aufruf einer
Visualisierung im Konfigurationsdialog eines Visualisierungselements: Ein solcher Aufruf kann in der
Kategorie 'Eingabe’ im Optionsfeld Zoomen nach Vis. eingetragen werden.

Hinweis: Auf die zeitliche Reihenfolge der Ersetzung kann kein Einfluss genommen werden! Es sollten also
keine Platzhalter durch Texte ersetzt werden, die ebenfalls Platzhalter beinhalten!

Hinweis: Durch die Verwendung von Platzhaltern ist es nicht mehr méglich, bereits beim Ubersetzen des
Projekts unglltige Eingaben in der Konfiguration der Visualisierungselemente zu Gberprifen. Daher
werden entsprechende Fehlermeldungen erst im Online Modus ausgegeben (... unglltiger
Watchausdruck..).

Achtung: Online-Verhalten einer Referenz: Wenn Sie nach Einfiigen einer Visualisierung diese Referenz
markieren und konfigurieren, wird sie als 1 Objekt betrachtet und reagiert im Online Betrieb als
solches entsprechend seiner Konfiguration auf Eingaben. Werden dagegen fiir die Referenz an
eingeflgter Stelle keine Konfigurationseintrdge vorgenommen, dann reagieren ihre Einzelelemente
online wie diejenigen der Ursprungsvisualisierung.

Beispiel fiir Einsatz des Platzhalterkonzepts:

Instanzen eines Funktionsblocks kdnnen auf einfache Weise mit Hilfe von Referenzen derselben Visualisierung
dargestellt werden: Man kénnte in der Konfiguration der Visualisierung 'visu', die die Variablen eines
Funktionsblocks visualisiert, jeden Variableneintrag beispielsweise mit dem Platzhalter $FUB$ beginnen (z.B:
$FUBS.farbwechsel). Wird dann eine Referenz von 'visu' verwendet (durch Einfligen in einer anderen
Visualisierung oder durch Aufruf Gber 'Zoom to Vis.'"), kann in der Konfiguration dieser Referenz nun der
Platzhalter $FUB$ mit dem Namen der zu visualisierenden Instanz des Funktionsblocks ersetzt werden. Damit
werden dann die entsprechenden Variablen der Funktionsblockinstanzen verwendet (z.B. inst1.farbwechsel etc.)

Dies kdnnte folgendermaflen aussehen:
Definieren Sie im Projekt einen Funktionsblock mit folgender Variablendeklaration:

FUNCTION_BLOCK fu

VAR_INPUT

farbwechsel:BOOL; (* soll Farbwechsel in Visu bewirken **)
END_VAR

Deklarieren Sie im Projekt in PLC_PRG zwei Instanzen von 'fu':

inst1_fu:fu;
inst2_fu:fu;

Erstellen Sie ein Visualisierungsobjekt 'visu'. Figen Sie ein Element ein und geben im Konfigurationsdialog der
Kategorie 'Variablen' fir den 'Farbwechsel' folgendes ein: "$FUBS$.farbwechsel", in Kategorie 'Eingabe' flr
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'Variable tasten' "$FUBS.farbwechsel", in Kategorie 'Text' "$FUB$ - Farbwechsel". Definieren Sie eine Alarmfarbe
in Kategorie 'Farben'.

Erstellen Sie ein weiteres Visualisierungsobjekt: 'visu1'.
Fligen Sie die Visualisierung 'visu' zweimal in 'visu1' ein.

Markieren Sie die erste eingefligte Referenz von 'visu' und 6ffnen den Konfigurationsdialog der Kategorie
Visualisierung. Druicken Sie die Schaltflache 'Platzhalter', so dass die Platzhalterliste erscheint. Ersetzen Sie dort
den Eintrag 'FUB' durch 'PLC_PRG.inst1_fu'".

Markieren Sie nun die zweite eingefligte Referenz von 'visu' und ersetzen Sie 'FUB' entsprechend mit
'PLC_PRG.inst2_fu'.

Im Online Modus werden nun die Variablenwerte der beiden Instanzen von 'fu’ in je einer der beiden Referenzen
von 'visu' visualisiert.

Der Platzhalter $FUB$ kann natiirlich an allen Stellen der Konfiguration von 'visu' verwendet werden, wo
Variablen oder Textstrings eingetragen werden.

Gruppierung

Die Konfigurationsdialog fur eine Gruppe von Elementen (siehe Kap. 2.3, Gruppierung) ) bietet die
gleichen Optionen Anisotropisch, Isotropisch, Fest, Zeichnen, Abschneiden, Farbe und
Alarmfarbe im Feld 'Rahmen’ wie der fiir ein Bitmap (siehe oben). Beachten Sie zum Beispiel die
Moglichkeit, die GroRe der einzelnen Elemente der Gruppe beizubehalten, auch wenn der Rahmen
der Gruppe gedehnt oder komprimiert wird.

Dialog zum Konfigurieren einer Gruppierung
Gruppierung Konfigurieren {#0) El

K.ategarie:

Textvanablen [~ Zeichnen Farbe | Abbrech
Farbeeariablen . rechen |
Linienstarke I™ Abschneiden

Bewegung abzolut
Bewegung relativ

" Anizotropizch Alarmfarbe |

Variablen " |zobopizch
Eingabe
Text fir Toalip (+ Fest

Zuniffzrechte
Frograrmmierfahigh it

Spezielle Eingabemdglichkeiten fiir "Bedienversionen”

Die CoDeSys Visualisierung kann targetspezifisch iber CoDeSys HMI, oder als Web- oder Target-
Visualisierung als reine Bedienoberflache verwendet werden. In diesem Fall hat der Anwender keine
Méoglichkeit, das Steuerungsprogramm zu editieren, Menls und Funktionsleisten stehen nicht zur
Verfugung.

Die wesentlichen Steuer- und Uberwachungsfunktionen in einem Projekt miissen also beim Erstellen
eines fur eine "Bedienversion" vorgesehenen Projektes auf Visualisierungselemente gelegt werden
und damit im Online Modus bedient werden. Hierzu gibt es folgende spezielle Eingabemdglichkeiten
im Konfigurationsdialog eines Visualisierungselements:

Geben Sie im Feld Programm ausfiihren in der Kategorie Eingabe interne Befehle nach folgender
Syntax ein.
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INTERN <BEFEHL> [PARA

METER]*

Wenn Sie die Schaltflache ... driicken, erscheint dazu der Dialog Programme konfigurieren mit einer

Auswabhlliste zur Verfigung:

Dialog 'Programm ausfiihren'

Programme konfigurieren |
[a551GM ] oK
et Cancel
|PLC_PRG.b = [FALSE
Hinzufugen |  Entfernen |

INTERM A551GM PLC_PRG.a:=[PLC_FPRG.a+1]

Die nachfolgende Tabelle zeigt die verfiigbaren internen Befehle. Sie erwarten zum Teil mehrere
Parameter, die dann durch Leertasten getrennt eingegeben werden. Optionale Parameter sind hier
durch eckige Klammern gekennzeichnet. Bei den Befehlen, die die Angabe einer Watchliste erfordern,
kann anstelle des direkten Namens auch ein Platzhalter verwendet werden. Werden flr ein Element
mehrere Befehle eingetragen, werden diese durch Kommata getrennt.

INTERN Befehl

Entspricht im CoDeSys
Programmiersystem

Erklarung

Programm> [Pfad
aufzurufender Datei] ?

ASSIGN Zuweisung Einer Variable wird der Wert einer anderen bzw.
<Variable>:=<Expression> ein Ausdruck zugewiesen.
Beispiele:
INTERN ASSIGN PLC_PRG.ivar1:=PROG1.ivar+12;
INTERN ASSIGN PLC_PRG.bvar:=FALSE;
<Pfad ausfiihrbares Programmaufruf Das Programm wird ausgefuhrt.

Beispiel:
C:\programms\notepad.exe text.ixt

<Sprachenangabe, wie in
eingestellter Sprachdatei
*xml, *.vis, *.tlt oder *.txt
verwendet>

LANGUAGEDIALOG ? Einstellungen Der Konfigurationsdialog fiir eine Visualisierung,
Visualisierung der auch die Kategorie Sprache enthalt, wird
aufgerufen.
LANGUAGE Einstellungen Die gewlinschte Sprache wird eingestellt, ohne

Visualisierung,
Sprache

dass sich der Einstellungsdialog fiir die
Visualisierung 6ffnet. Sehen Sie Kap. 1 zur
Sprachumschaltung in der Visualisierung!

LANGUAGE DEFAULT

Einstellungen
Visualisierung,
Sprache

Fir dynamische Texte wird die Default-Sprache,
die in der aktuell angezogenen xml-Datei (siehe
Kap. 3.2) definiert ist, verwendet.

Sehen Sie Kap. 1 zur Sprachumschaltung in der
Visualisierung!

DELAY <Verzogerungszeit
in Millisekunden> "?

Diese Zeit wird abgewartet bevor der nachste
Befehl ausgefiihrt wird. Z.B. ist eine
Verzégerung von 500 ms ndtig zwischen
DEFINERECEIPT, READRECEIPT und
SAVEWATCH.
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INTERN Befehl

Entspricht im CoDeSys
Programmiersystem

Erklarung

DEFINERECEIPT name

Auswahl| Watchliste

Aus dem Rezepturverwalter wird eine
Watchliste ausgewahlt, indem mit dem Befehl
ihr Name (name) angegeben wird (siehe
Ressourcen, Watch Manager).

READRECEIPT name

'Rezeptur lesen'

In der angegebenen Watchliste wird die
Vorbelegung der Variablen mit dem aktuellen
Wert der Variablen ersetzt. (siehe Resourcen,
Watch Manager)

Hinweis: Zuvor muss die Watchliste mit
DEFINERECEIPT ausgewahlt werden und eine
Verzdgerung von 500 ms eingeflgt werden
(s.0.: DELAY-Kommando) !

WRITERECEIPT name

'Rezeptur schreiben'

Der Name einer Watchliste aus dem
Rezepturverwalter wird erwartet. Die Rezeptur
dieser Watchliste wird geschrieben. Ein
vorheriges Ausfihren von DEFINERECEIPT ist
nicht nétig (siehe Ressourcen, Watch Manager).

SAVEWATCH

'Watchliste speichern’

Die Rezeptur wird in die aktuelle Watchliste
gelesen und diese in eine Datei gespeichert
(siehe Ressourcen, Watch Manager).

Wichtig: vorher DEFINERECEIPT zur
Festlegung der aktuellen Rezeptur aufrufen und
eine Verzdgerung von 500 ms eingefugen (s.o.:
DELAY-Kommando) !

LOADWATCH

'Watchliste laden +
'Rezeptur schreiben'

Das Standardfenster ,Datei 6ffnen’ erscheint, in
dem man eine abgespeicherte Rezeptur
auswahlen kann. Diese Rezeptur wird sofort in
die Steuerung geschrieben(siehe Ressourcen,
Watch Manager).

CHANGEUSERLEVEL

Ein Dialog zum Einstellen des Benutzerlevels
(Arbeitsgruppe) erscheint. Es stehen die in
CoDeSys vorgesehenen acht Gruppen zur
Verfliigung.

CHANGEPASSWORD

vgl. 'Projekt'
'Passworter fir
Arbeitsgruppen'

Ein Dialog zum Andern des Arbeitsgruppen-
Passworts erscheint.

HELP <Hilfedatei> "?

Aufruf einer Hilfedatei

Je nach der fur die Visualisierung eingestellten
Sprache wird eine entsprechende Hilfedatei
aufgerufen, die fur diese Sprache in der
CoDeSys.ini-Datei eingetragen ist. (siehe
'Extras' 'Einstellungen’)

TRACE "?

Ressourcen,
Traceaufzeichnung>

Das Fenster zur Traceaufzeichnung wird
geoffnet (siehe Ressourcen,
Traceaufzeichnung). Die in der CoDeSys
Vollversion zugehdrigen Menubefehle Trace
Starten, Lesen, Stoppen, Speichern, Laden
sind in diesem Fenster verfligbar.

CNC "2

Ressourcen,
CNC-Programmliste

Wenn im Projekt (Ressourcen) eine CNC-
Programmliste vorliegt, wird der CNC-Editor
geoffnet. Sobald dieser wieder geschlossen
wird, wird zur Visualisierung zuriickgekehrt.
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INTERN Befehl

Entspricht im CoDeSys | Erklarung
Programmiersystem

SAVEPROJECT "2 ,Datei' 'Speichern’ Das Projekt wird gespeichert.

EXITPROGRAM "2 Datei' 'SchlieBen' Das Programm wird beendet.

PRINT "2 ,Datei' 'Drucken’ Die aktuelle Visualisierung wird online
ausgedruckt.

nur fiir die Verwendung in einer Web-Visualisierung: .

INTERN LINK <URL>

Die Web-Visualisierung wechselt innerhalb des Browsers zu der
angegebenen URL (Unified resource location, z.B."INTERN LINK
http://www.3s-software.com"

INTERN LINK <HTTP-Adresse | Eine Datei wird gedffnet; z.B. "INTERN LINK

der Datei> http://localhost:8080/test.pdf"
INTERN LINK mailto:<EMail- | Eine Eingabemaske zum Versenden einer EMail an die gegebene
Adresse> Adresse wird gedffnet; z.B." INTERN LINK

mailto:s.sdfijksk@companyxy.com"

Name>|<Start-Visu>

INTERN CONNECT_TO <PLC-| Die Zielsteuerung wird gewechselt; Voraussetzung ist, dass der

WebServer entsprechend mit den Verbindungsparametern fr
mehrere Steuerungen konfiguriert ist und eine passende ini-Datei fiir
den PLC-Handler vorliegt.

PLC-Name: Name der Steuerung, wie in der ini-Datei des PLC-
Handlers definiert.

Start-Visu: Name der gewlinschten Start-Visualisierungsseite.

Der WebServer baut die Verbindung zur entsprechenden Steuerung
automatisch auf.

Beispiel: "INTERN CONNECT_TO PLC1|PLC_VISU"

1) nicht unterstitzt fur Target-Visualisierung
2) nicht unterstitzt fir Web-Visualisierung

Dialog zur Traceaufzeichnung in der Bedienversion

4, CoDeSysz - addition.pro - [Traceaulfzeichnung] [_ O] x|
Starten Lesen Stop Speichern Laden Schlieien
Trigger
120 |PLC_PRG.Iampe |
-20 lPLc_Proa x|

220 War 1
[pLc_Proc x|
-20 var 2

""""""""""""""""""""""" [PLC_PRO.Jampe 7]
Var 3

; ! =

140 200 250 300 340 400 450
War 4

LI i
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2.4.2 \Visualisierungsobjekt konfigurieren

Neben der Konfiguration der einzelnen grafischen Elemente einer Visualisierung kann diese auch als
ganzes Objekt mit bestimmten Parametern versehen werden. Dies betrifft die Darstellung von
Rahmen, Sprache, Raster, Hintergrund etc. wie auch die Zuordnung expliziter Tastenbelegungen, die
flr genau ein Visualisierungsobjekt gelten sollen. Diese Einstellungen werden im Visualisierungseditor
Uber Befehle des 'Extras' Menils' vorgenommen. Zusatzlich kbnnen auRerhalb des Editors im Objekt-
Eigenschaften-Dialog der Visualisierung Eigenschaften bezlglich der Verwendung des
Visualisierungsobjekts bei Target- oder Web-Visualisierung oder als 'Master Folie' definiert werden.

‘Extras’ 'Einstellungen’ / Darstellung, Rahmen, Raster, Tastatur, Sprache

Nach diesem Befehl kénnen Sie im Dialog 'Einstellungen Visualisierung' die optische und sprachliche
Darstellung der Visualisierung beeinflussen:

Hinweis: Die Kategorien Darstellung, Rahmen und Sprache kénnen auch im Online Modus bearbeitet

werden.

1.

Kategorie Darstellung:
Geben Sie im Feld Zoom eine VergréRerung zwischen 10 und 500 % an, um die Anzeige der
Visualisierung zu vergrofiern bzw. zu verkleinern.

Einstellungsdialog von Visualisierungen (Kategorie Darstellung)

Enstellungen Yisuahsierung

K.ategarie:

Raster Zoom (%] |1 on
Sprache Abbrechen

=]
B I
T arstellung

¥ Elementnummert

. Kategorie Rahmen:

Mit Auto-Scrolling erreicht man, dass beim Zeichnen oder Verschieben eines
Visualisierungselements der sichtbaren Bereich des Visualisierungsfensters automatisch
verschoben wird, wenn man an den Fensterrahmen stof3t. Die gesamte Visualisierung mit allen
Elementen wird im Online Modus im Fenster dargestellt, egal wie gro das Fenster ist, wenn
Online automatisch anpassen gewahlt ist. Ist Hintergrund Bitmap einbeziehen angewahlt, so
wird beim Anpassen das Bitmap in die Berechnung einbezogen, ansonsten werden nur die
Elemente bedacht.

Kategorie Raster:

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Rasterpunkte, die als Zeichenhilfe dienen, im Offline Modus
Sichtbar sind, wobei der Abstand der sichtbaren Punkte mindestens 10 betragt, auch wenn die
angegebene GroRe kleiner ist. In diesem Fall erscheinen nur die Rasterpunkte im Abstand eines
Vielfachen der angegebenen GroRe. Ist der Punkt Aktiv gewahlt, so werden die Elemente beim
Zeichnen und Verschieben auf die Rasterpunkte gelegt. Im Feld GroRe wird der Abstand der
Rasterpunkte angegeben.

Kategorie Sprache:

Hier kdnnen Sie festlegen, in welcher Landessprache der Text, den Sie im Konfigurationsdialog bei
den Optionen Text und Text fir Tooltip einem Element zugeordnet haben, angezeigt werden soll.
Statisch kann dies Uber die Verwendung einer Sprachdatei erfolgen. Die Funktion 'Dynamische
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Texte' bietet alternativ die Moglichkeit, den Inhalt einer Textanzeige abhangig von einer
Projektvariable wechseln zu lassen. Siehe Kap.1, Sprachumschaltung.

Hinweis: Die Textanzeige wechselt nur im Online Modus !

'Extras’ 'Hintergrund Bitmap auswahlen’

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie den Dialog zur Auswahl von Dateien. Wahlen Sie eine Datei mit dem
Zusatz "*.bmp". Die ausgewahlte Bitmap erscheint im Hintergrund Ihrer Visualisierung.

Mit dem Befehl 'Extras’ 'Hintergrund Bitmap l16schen' kénnen Sie die Bitmap wieder I6schen.

'‘Extras' 'Hintergrund Bitmap l6schen’
Mit diesem Befehl 16schen Sie die Bitmap im Hintergrund der aktuellen Visualisierung.
Mit dem Befehl 'Extras’ 'Hintergrund Bitmap auswahlen' kénnen Sie ein Bitmap fir die aktuell
Visualisierung wahlen.

'Extras’ 'Tastaturbedienung’

Es ist moglich, wahrend der Konfiguration fir einzelne Visualisierungen Tasten(kombinationen)
festzulegen, die genauso mit Aktionen verknipft werden kdnnen wie einzelne
Visualisierungselemente. Beispielsweise konnte in einer Visualisierung konfiguriert werden, dass die
Tastenkombination <Strg><F2> im Online Modus dieselbe Aktion ausldst wie das Driicken (per Maus
oder Uber Touchscreen) auf ein bestimmtes Visualisierungselement.

Solche Tastenbelegungen kdnnen die reine Tastaturbedienung optimieren.

Bereits standardmafig sind die Tasten <Tabulator>, <Leertaste> und <Eingabetaste> so
implementiert, dass Uber sie im Online Modus jedes Element innerhalb einer Visualisierung erreicht
und aktiviert werden kann.

Der Dialog 'Tastaturbedienung' wird aus dem Menu 'Extras’ oder dem Kontextmeni aufgerufen:

Dialog 'Tastaturbedienung: mégliche Tastenkombinationen festlegen’

Tastaturbedienung: mogliche T astenkombinationen festlegen

shit | o [ Aktion Taste Ausdruck [
Togole F3 progl.add_val
0O 0 Zoom WK _HOME Z00M_TO_CALLER ok,

O I vIT reset

-
—
-

EN ENE]

Abbrechen
Hinzufugen

Lazchen

il

In der Spalte Taste bietet eine Auswahlliste die folgenden Tasten zur Belegung:

Tastenkiirzel Bedeutung
VK_TAB Tabulatortaste
VK_RETURN Eingabetaste
VK_SPACE Leertaste
VK_ESCAPE Esc-Taste
VK_INSERT Einfg.-Taste
VK_DELETE Entf.-Taste
VK_HOME Pos1-Taste
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VK_END Ende-Taste

VK_PRIOR Bild ()-Taste

VK_NEXT Bild ({)-Taste

VK_LEFT Pfeiltaste («)

VK_RIGHT Pfeiltaste (—)

VK_UP Pfeiltaste ()

VK_DOWN Pfeiltaste (1)

VK_F1-VK_F12 Funktionstasten F1 bis F12

0-9 Tasten 0 bis 9

A-Z Tasten A bis Z

VK_NUMPADO - Tasten 0 bis 9 des numerischen Tastaturfeldes
VK_NUMPAD9

VK_MULTIPLY Taste x des numerischen Tastaturfeldes
VK_ADD Taste + des numerischen Tastaturfeldes
VK_SUBTRACT Taste — des numerischen Tastaturfeldes
VK_DIVIDE Taste + des numerischen Tastaturfeldes

In den Spalten Shift und Ctrl kann Uber Anklicken der Kontrollkdstchen die <Umschalt>- und/oder die
<Strg>-Taste zur Tastenkombination mit der gewahlten Taste hinzugefligt werden. Sehen Sie in
Anhang C, welche Kombinationen von den verschiedenen Visualisierungsvarianten unterstitzt
werden.

In der Spalte Aktion wird eingetragen, was beim Driicken der Taste(nkombination) ausgeltst werden
soll. Méglich sind die in der untenstehenden Tabelle genannten Funktionen, die in einer Auswahlliste
angeboten werden. Sie entsprechen denen, die im Konfigurationsdialog der Kategorie Eingabe
verflgbar sind.

In die Spalte Ausdruck muss abhangig von der ausgewahlten Aktion entweder ein Variablenname,
ein INTERN-Befehl, Visualisierungsname oder eine Elementnummer eingetragen werden; genauso
wie dies im Konfigurationsdialog der Kategorie 'Eingabe’ fir das Visualisierungselement getan wirde.

Sehen Sie im folgenden die Bedeutung der mdglichen Aktionen und die jeweils einzugebenden
Ausdricke:

Aktion Bedeutung Ausdruck
Toggin Variable Toggeln Variable, z.B. "plc_prg.tvar"
Tap true | Variable Tasten (auf TRUE Programmvariable, z.B. "plc_prg.svar"
setzen)
Tap false | Variable Tasten (auf FALSE | Programmvariable, z.B. "plc_prg.xvar"
setzen)
Zoom Zoomen nach Vis. Name des Visualisierungsbausteins, zu dem gesprungen
werden soll, z.B. "Visu1"
Exec Programm ausfiihren Name der ausfiihrbaren Datei, z.B. "notepad C:\help.txt"
(Notepad startet und 6ffnet Datei help.txt)
Text Texteingabemdglichkeit flr Nummer des Elements, fir das die Texteingabe
die Variable, die in Kategorie | konfiguriert werden soll, z.B. "#2"
‘Variable' bei Textausgabe (Elementnummeranzeige kann im Dialog 'Extras’
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Aktion Bedeutung Ausdruck

angegeben ist 'Einstellungen’ eingeschaltet werden, aul3erdem siehe
Elementliste)

Uber die Schaltflache Hinzufiigen wird eine weitere, leere Zeile am Tabellenende hinzugefiigt. Uber
Loschen wird die Zeile, in der der Cursor steht, geldscht. Mit OK bzw. Abbrechen werden die
Eingaben gespeichert bzw. nicht gespeichert und der Dialog geschlossen.

Die Tastaturbedienung kann getrennt fir jede Visualisierung konfiguriert werden. Somit kann dieselbe
Taste(nkombination) in unterschiedlichen Visualisierungen unterschiedliche Aktionen ausldsen.

Beispiel:
Die folgenden Tasten-Konfigurationen wurden fir die Visualisierungen VIS_1 bzw. VIS_2 vorgenommen:

VIS_1:

Shift Citrl Aktion Taste | Ausdruck

ja Toggle A PLC_PRG.automatic

ja Zoom Z VIS 2

VIS_2:

Shift Ctrl Aktion Taste | Ausdruck

Exec E INTERN LANGUAGE DEUTSCH

ja Zoom 4 PLC_VISU

Wenn nun VIS_1 im Online Modus den Eingabefokus hat, bewirkt ein Driicken der Tastenkombination
<Shift><A>, daf} die Variable PLC_PRG.automatic getoggelt wird. <Ctrl><Z> bewirkt, dass aus Visu1 nach VIS_2
gewechselt wird.

Wenn VIS_2 das aktive Fenster ist und die Taste <E> gedriickt wird, wird die Sprache in der Visualisierung auf
Deutsch gestellt. <Ctrl><Z> bewirkt hier, dass zur Visualisierung PLC_VISU gewechselt wird.

Master-Folie

Die Verwendung einer "Master Folie" in Visualisierungen kann beispielsweise geniitzt werden, um
einen bestimmten Dialog in verschiedenen Visualisierungen bereitzustellen, ohne ihn explizit in jeder
einfligen zu missen. Die Anzeige des Dialogs im Online-Betrieb kdnnte Uber eine Variable gesteuert
werden, die fur die Sichtbarkeit der Dialog-Elemente in der Master Folie konfiguriert wurde.

Nutzung als Master Folie

Wenn eine Visualisierung als "Master Folie" definiert ist, wird sie automatisch in alle anderen
Visualisierungen eingefugt (wenn diese nicht explizit davon ausgenommen werden, siehe unten) und
steht dort im Online-Betrieb mit all ihren Funktionen zur Verfligung. StandardmaRig wird sie auf
oberster Ebene eingefiigt, soll sie jedoch im Hintergrund platziert werden, kann dies Uber die Option
'im Hintergrund' im Eigenschaften-Dialog des Visualisierungsobjekts (siehe unten) 'festgelegt werden.
Eine Master Folie kann in der Visualisierung, in der sie eingefligt wurde, nicht mehr bearbeitet
werden. Veranderungen in der Konfiguration sind also nur in der Master-Folie-Visualisierung selbst
moglich.

Das Ernennen einer Visualisierung zur Master Folie erfolgt im Objekt-Eigenschaften-Dialog, der Gber
den Befehl 'Projekt' 'Objekt' 'Eigenschaften' (siehe CoDeSys Benutzerhandbuch, Kapitel 4.3) fiir ein
im Object Organizer ausgewahltes Objekt gedffnet werden kann. Die Option Nutzung als Master Folie
muss hierzu aktiviert werden. Wenn zuvor bereits eine andere Visualisierung als Master-Folie definiert
war, wird diese automatisch wieder zur "normalen" Visualisierung, was der Option Visualisierung im
Objekt-Eigenschaften-Dialog entspricht.
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Visualisierung ohne Master Folie

Ebenfalls im Objekt-Eigenschaften-Dialog einer im Object Organizer ausgewahlten Visualisierung
kann festgelegt werden, dass diese als Visualisierung ohne Master Folie verwendet werden soll.

Verwendung in Web- oder Target-Visualisierung

Wenn ein Projekt fir eine Web- oder Target-Visualisierung erstellt wird (siehe Kap. 8 bzw. 9), kann fur
jedes Visualisierungsobjekt festgelegt werden, ob es daflir verwendet werden soll.

Dazu wird das Visualisierungsobjekt im Object Organizer ausgewahlt und der Eigenschaften-Dialog
('Projekt' Objekt' 'Eigenschaften’, sieche CoDeSys Benutzerhandbuch, Kap. 4.3) gedffnet. Wenn die
Zielsystemeinstellungen Web- bzw. Target-Visualisierung aktiviert sind, sind hier die entsprechenden
Optionen Verfiigbar als Web-Visualisierung bzw. als Target-Visualisierung automatisch ebenfalls
aktiviert. Um das Objekt explizit aus der Verwendung in Web- oder Target-Visualisierung
auszuschliefden, deaktivieren Sie die entsprechende Option.
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3 Sprachumschaltung in der Visualisierung

Die Sprachumschaltung fir Texte in der Visualisierung kann Uber statische oder dynamische Texte
erfolgen, die in Sprachdateien bereitgestellt werden missen. Unicode-Format ist nur innerhalb der
dynamischen Texte moglich!

Wie wird eine Sprachumschaltung erreicht:

Im Konfigurationsdialog ,Einstellungen Visualisierung’' (siehe Kap. 2.4.2 'Extras’ ,Einstellungen’,
Kat. Sprache) im Auswahlfenster unter Sprache kénnen Sie aus den in der aktuell eingestellten
Sprachdatei definierten Sprachen diejenige wahlen, die im Online-Betrieb als Startsprache
verwendet werden soll, fir das unten gezeigte Beispiel Deutsch und English.

Eine Sprachumschaltung im Online-Betrieb wird Uber ein Visualisierungselement
vorgenommen. Zur entsprechenden Konfiguration eines Elements stehen Ihnen u.a. die internen
Kommandos "INTERN LANGUAGE <Sprache>" und "INTERN LANGUAGEDIALOG" zur
Verfugung (Kap. 2.4.1, Spezielle Eingabemdglichkeiten ), die im Konfigurationsdialog in Kategorie
,Eingabe’ verwendet werden kénnen.

Beispiel: Sie fligen ein Schaltflachen-Element ein, mit dem die Visualisierungstexte auf Deutsch geschaltet
werden sollen. Beschriften Sie das Element mit 'German’, aktivieren Sie im Konfigurationsdialog bei 'Eingabe’
die Option 'Programm ausfuihren' und definieren einen Befehl "INTERN LANGUAGE <sprache>". Die Sprache
geben Sie dabei mit dem in der Sprachdatei verwendeten Kiirzel an, also im Falle des in Kap. 3.1 gezeigten
Beispiels der vis-Datei: "INTERN LANGUAGE german". Wenn die Schaltflache nun im Online Modus bedient
wird, werden die Visualisierungstexte gemaf der fir ,german® vorliegenden Eintrdge in der Sprachdatei in
Deutsch dargestellt.

3.1 Statische Sprachumschaltung

Zum statischen Umschalten zwischen verschiedenen Sprachen wird eine Sprachdatei *.vis, *.tit
oder *.txt verwendet (zur Erstellung siehe weiter unten). Der Unterschied zur dynamischen
Sprachumschaltung besteht darin, dass die Sprache nicht iber eine Projektvariable zur Laufzeit
vorgegeben werden kann.

Achtung: Fur Visualisierungen empfiehlt sich generell die Verwendung einer *.vis-Sprachdatei, da *.tlt-
bzw. *.txt.-Ubersetzungsdateien nur fiir Visualisierungen in CoDeSys bzw. CoDeSys HMI und
auch dort nicht fir die Visualisierungselemente Zeigerinstrument, Balkenanzeige und
Histogramm funktionieren.

Im Dialog ,Einstellungen Visualisierung’, siehe Kap. 2.4.2, wird konfiguriert, welche Sprachdatei
verwendet werden soll: Um eine Ubersetzungs-(*.tlt, *.txt) oder eine reine Visualisierungs-
Sprachdatei (*.vis) auszuwahlen, die die Texte in den verschiedenen Sprachen enthalt, aktivieren
Sie im die Option Sprachdatei und geben Sie im Eingabefeld daneben den entsprechenden

Dateipfad ein. Sie kdnnen auch Uber die Schaltflache den Standarddialog zum Offnen einer
Datei zur Hilfe.
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Auswahl Sprachdatei fiir eine Visualisierung (Kategorie Sprache)

Einstellungen Yizualizierung
k.ateqarie:
D arstellung — Sprache -EIK
e W Sprachdatei |D:\projects'test.t |
W rachidatel Ssprojectsitest,
'|E: i Abbrechen |

[T Dynamizche Texte Hinzuf'u'genl Entfernenl

W Elemente auzhlenden, fallz keine
Testerzetzung stattfand

Sprache:

Deutzch SDEiChEH"I... |
Englizh

Zur Erstellung einer Ubersetzungsdatei *.tit oder *.txt siehe 'Handbuch fiir SPS Programmierung
mit CoDeSys 2.3', Kapitel 4.3, Abschnitt 'Projekt' 'In andere Sprache libersetzen'.

Zur Erstellung einer speziellen Sprachdatei *.vis gehen Sie folgendermalien vor:

Offnen Sie ebenfalls den Dialog Einstellungen Visualisierung, Kategorie Sprache. Wéhlen Sie die
Option Sprachdatei. Im zugehdrigen Eingabefeld geben Sie an, wo die zu erstellende Datei
gespeichert werden soll. Sie erhalt den Zusatz ,.vis'. Sie kdnnen dazu auch Uber die Schaltflache

den Dialog Offnen zu Hilfe nehmen. Falls bereits eine Sprachdatei mit der Erweiterung .vis
vorliegt, wird sie Ihnen hier angeboten.

Im Eingabefeld unter Sprache geben Sie ein Kennwort fir die aktuell in der Visualisierung
verwendete Sprache ein, z.B. ,german" (oder ,D" oder ,deutsch"). Dricken Sie dann auf
Speichern. Sie erzeugen eine Datei mit der Erweiterung .vis, die Sie nun mit einem normalen
Texteditor bearbeiten kénnen. Offnen Sie dazu die Datei beispielsweise mit notepad:

Sie erhalten eine Liste der Textvariablen fur die aktuelle Sprache, die unter dem Titel [Sprachen]
mit z.B. ,1=german" eine Referenz auf lhren Titel [german] enthalt. Sie kbnnen nun die Liste durch
eine Kopie der Variablenzeilen erweitern, in der Sie dann die deutschen durch englische Texte
ersetzen und dartber ein ,[english]" setzen. Unter der vorhandenen Zeile ,1=german" ergénzen
Sie entsprechend mit ,2=english".
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Beispiel einer Sprachdatei fiir eine Visualisierung (Kategorie Sprache)

Bl =prache.¥is - Editor

Datei Bearbeiten  Suchen 7

1=german ;I
2=english

[german]

raum.2 . tip=""Hauszeigertext 1°°
rFaum.2=""'Schalter 1'°*
raum.1.tip=""Hauszeigertext Lampe""’
raum.1=""Lampe" "’

[english]

raum.2_tip=""tooltip 1"°

raum.2=""switch 1""

raum.1.tip=""tooltip lamp""’ |
Faum.1=""lamp""*

] 2

3.2 Dynamische Sprachumschaltung

Dynamische Texte erlauben ein Umschalten zwischen unterschiedlichen, jeweils einer
Landessprache zugeordneten Texten fir ein Visualisierungselement. Der Unterschied zu
statischen Texten besteht darin, dass die konkrete Textauswahl auch Uber eine Programmvariable
erfolgen kann.

In der Konfiguration des Elements wird eine Prefix-ID-Kombination eingegeben, der in einer XML-
Datei ein Text zugeordnet ist. Dabei ist die ID Uber eine Projektvariable veranderbar (siehe Kapitel
3.2.2).

Anwendungsbeispiel: Die ID reprasentiert eine Fehlernummer, als Prefix wird beispielsweise
.Error‘ verwendet. Die Sprachdatei liefert Uber die entsprechende Prefix-ID-Kombination eine
zugehdrige Fehlermeldung, die — abhangig von der eingestellten Landessprache - in dieser
Sprache in der Visualisierung angezeigt wird (siehe Kapitel 3.2.2).

Zu beachten:

- Die Sprachdateien fiir dynamische Texte kénnen in Unicode (UTF-16) oder ANSI (ISO-8859-1) erstellt
werden. Dies ist Giber die encoding-Syntax vor dem Header der xml-Datei anzugeben (siehe Kapitel 3.2.2,
Datei-Beispiel)

- Fir die Target-Visualisierung kénnen die Start-Sprache, das Verzeichnis der zu verwendenden XML-
Textlisten und eine Liste von Textlisten Uber die Konfigurationsdatei des Zielsystems definiert sein, was
erlaubt, diese Parameter nachtraglich zu andern, ohne ein neues Bootprojekt erzeugen zu missen. Somit
konnen bestehende Textlisten einfach nachtraglich geandert (Startsprache, Texte) werden bzw. neue
Landessprachen erganzt werden. Wenn das Zielsystem eine solche Konfiguration bereitstellt, werden die
Textlisten, die in CoDeSys fir die Visualisierung definiert sind, im Online-Betrieb nicht beriicksichtigt! Gibt
es keine zielsystemspezifische Konfiguration fiir die Sprachumschaltung, ist nach einer Anderung der in
CoDeSys definierten Textlisten ein erneuter Download des Projekts erforderlich.

3.21 Konfiguration

Welcher Text in einem Visualisierungselement im Online Modus erscheinen soll, kann dynamisch mit
Hilfe einer Prefix-ID-Kombination gesteuert werden, der in einer XML-Datei ein Text zugeordnet ist
(siehe hierzu Kapitel 3.2.2).

Dazu muss in der Konfiguration der Visualisierung (siehe Kap. 2.4.2, ,[Extras’ ,Einstellungen’) eine
XML-Datei, die die Textzuordnungen beschreibt, mit dem Projekt verknlpft werden. Eine solche XML-
Datei muss nach einem vorgegebenen Schema erstellt worden sein. In dieser Datei werden die
Textversionen mit Landessprachenkirzeln markiert, so dass nicht nur zwischen unterschiedlichen
Inhalten fir einen Visualisierungstext umgeschaltet werden kann, sondern auch eine
Sprachumschaltung unterstitzt wird.

In der Konfiguration eines Visualisierungselementes, dessen Text dynamisch geandert werden
soll, werden Prefix und ID angegeben (s.u.) wobei die ID Uber eine Projektvariable geliefert werden

CoDeSys V2.3 3-3



kann.

3 - Sprachumschaltung in der Visualisierung

Eine Default-Sprache kann Uber einen INTERN Befehl (siehe Kap. 2.4.1, Spezielle

Eingabemdglichkeiten ...) definiert werden.

Folgende Eintrage in den Konfigurationsdialogen sind also nétig:

1.

Eintragen der XML-Textdateien und Auswahl der (Start)sprache: Dialog 'Einstellungen
Visualisierung’ Kategorie Sprache:

Aktivieren Sie die Option Dynamische Texte und driicken Sie die Schaltflache Hinzufiigen,
um eine oder mehrere vorliegende XML-Datei(en) ins Projekt einzubinden. Die ausgewahlten
Dateien werden im Fenster unterhalb der Schaltflache aufgelistet. Uber Entfernen kénnen
Sie eine aktuell markierte Datei wieder l6schen. Eventuell ist es wiinschenswert, nur die
Visualisierungselemente anzuzeigen, fir die eine Textersetzung vorgenommen wird, dann
aktivieren Sie die Option Elemente ausblenden, falls keine Textersetzung stattfand.

Sprachauswahl im Feld bei Sprache: Diese bewirkt, dass die entsprechende Sprachversion
eines Textes aus der XML-Datei verwendet wird.

Konfigurationsdialog Einstellungen / Sprache fiir dynamische Texte

Einstellungen Yizualizierung |
K.ategarie:
Darstellung — Sprache oK
Rabman S ok |
prachdatei |
'|E= Ahbbrechen |

¥ Dynamizche Texte Hinzuf'u'genl Entfernenl

D4 aktuelhdonamictest . «mil

DA aktuelhdynamictest 2, sml

I Elemente aushlenden, fallz keine
Testerzetzung stattfand

Sprache:

Ideu j Spechert.. |

2. Definieren der ID (wie in der XML-Datei verwendet) im Konfigurationsdialog der Kategorie

'Variablen' im Feld "Textausgabe': Eintrag eines Wertes bzw. einer Projektvariable.

Definieren des Textformats im Konfigurationsdialog, Kategorie Text:

Geben Sie im Feld 'Inhalt' im Text an der Stelle, an der sie die Ersetzung durch einen
dynamischen Text winschen, folgenden Platzhalter ein: "%<PREFIX>". Anstelle von
"PREFIX" kann eine Buchstabenfolge eingetragen werden, die mit einer in der XML-Datei
vorliegenden PREFIX-Definition Ubereinstimmen muss.

Fir jede ID-Prefix-Kombination, die in einer eingetragenen XML-Textdatei gefunden wird, wird
dann der entsprechende Text im Online Modus im Visualisierungselement dargestellt. Wird kein
Eintrag gefunden, so findet keine Ersetzung statt.

3.2.2 XML-Datei fiir dynamische Texte

Zur Verwendung von dynamischen Texten sehen Sie in Kapitel 2.4.2 die Beschreibung fur den Dialog
'Einstellungen’, Kategorie Sprache. Die zugrunde liegende Datei muss im XML-Format vorliegen
(<dateiname>.xml). Sie enthalt eine Zuordnung von Texten zu Prefix-ID-Kombinationen, die im
Visualisierungselement angegeben werden kénnen (siehe oben, Kapitel 3.2.1). AuRerdem kénnen in
einer Header-Section eine Default-Sprache und ein einer Sprache zugeordneter Default-Font definiert
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werden. Die Beschreibungen in der XML-Datei werden von den Tags <dynamic_text> und
<\dynamic_text> am Beginn und Ende der Datei eingeschlossen.

Die Sprachdateien fur dynamische Texte kdnnen in Unicode (UTF-16) oder ANSI (ISO-8859-1)
erstellt werden (ab CoDeSys V2.3.4.0). Dies ist Uber die encoding-Syntax vor dem Header der xml-
Datei anzugeben (siehe unten, Datei-Beispiel).

Bitte beachten:

- Urspringliche Formate der XML-Datei, die noch kein <dynamic_text>-Tag und keine Header-Sektion
verwenden, werden auch weiterhin unterstitzt.

- Die Target-Visualisierung bietet eine Schnittstelle zum Abfragen der Eintrage dynamischer Textlisten. Somit
kdénnen diese dann direkt im Programm verwendet werden.

Die Header-Section beginnt mit <header> und wird mit <\header> abgeschlossen. Soll eine Default-
Sprache festgelegt werden, fligen Sie hier den Eintrag <default-language> ein. Ein einer Sprache
zugehoriger Default-Font wird Gber den Eintrag <default-font> festgelegt. Die Eintrage sind optional,
wenn sie fehlen, wird der dynamische Text in der Visualisierug in der/dem lokal konfigurierten
Sprache bzw. Font angezeigt.

<header>

<default-language><Sprachkiirzel> <\default- Angabe der Default-Sprache; das heif’t, wenn fiir einen
language> Texteintrag (s.u.) kein Text in der eingestellten Sprache
vorhanden ist, wird der Text verwendet, der im gleichen
Texteintrag unter dem Kiirzel der Default-Sprache
definiert ist. Wenn auch ein solcher nicht vorliegt, wird
"<PREFIX> <ID>" ausgegeben. Werden mehrere XML-
Dateien verwendet, die jeweils eine Header-Section
enthalten, wird diejenige bertcksichtigt, die zuletzt
gelesen wird. Sinnvoll ist es, nur 1 Header-Section zu
verwenden ! Das Sprachkirzel sollte einem der bei den
Texteintrdgen verwendeten entsprechen (s.u.).

Anmerkung: Die Default-Sprache kann zur Laufzeit
gezielt mit Hilfe eines Visualisierungselements
eingestellt werden, das mit dem Befehl INTERN
LANGUAGE DEFAULT in Kategorie Eingabe,
Programm ausfiihren konfiguriert wurde (siehe Kap.
2441, Spez. Eingabemdglichkeiten fur
Bedienversionen).

<default-font> Angabe des Default-Fonts flr eine bei <language>
angegebene Sprache.: Der mit der
Font-Bezeichnung angegebene Font (z.B. "Arial" wird
<font-name><Font-Bezeichnung></font-name> automatisch fir alle Elemente

verwendet, welche dynamische Texte in dieser
Sprache ausgeben. Das Sprachkirzel sollte

einem der bei den Texteintradgen verwendeten
entsprechen (s.u.)

<language><Sprachkurzel></language>

</default-font>

<default-font> weitere Default-Fonts fir andere Sprachen

<language>.....

</default-font>

</header>

Die Liste der Zuordnungen zwischen Prefix-ID und Texten wird mit <text-list> erdffnet und mit
<\text-list> abgeschlossen. Die einzelnen Zuordnungen beginnen jeweils mit <text prefix> und
enden mit <\text>.

Ein Texteintrag fir eine Prefix-ID-Kombination enthalt folgende Zeilen:
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<text prefix>= "<PREFIX> id="<ID>"

Das hier verwendete "PREFIX" entspricht dem im
Visualisierungselement (Konfigurationskategorie
Text) verwendeten; Die "ID" entspricht dem
Eintrag in Konfigurationskategorie "Variablen',
Textausgabe

<Sprachkiirzel> <!ICDATA[<TEXT>]
</Sprachkirzel>

Das frei wahlbare Sprachkirzel wird im Dialog
'Einstellungen’, Kategorie Sprache des
Visualisierungselements dann in der Auswahlliste
bei 'Sprache' wiedergegeben; der "TEXT" ist der,
der im Online Modus anstelle der oben definierten
ID-PREFIX-Kombination im
Visualisierungselement angezeigt wird.

</text>

Zumindest in 1 Landessprache muss pro Prefix-ID-Kombination ein Texteintrag vorliegen. Sehen Sie
z.B. im unten gezeigten Dateibeispiel: <deutsch> startet den Text in deutscher Sprache, </deutsch>

beendet ihn.

Die dynamischen Texte kénnen zum einen zur Darstellung eines Textes in verschiedenen Sprachen
dienen, aber naturlich auch, um verschiedene Inhalte dynamisch anzuzeigen.

Beispiel: Sie verwenden zwei Visualisierungselemente,

eins fur die Anzeige einer Maschinenbezeichnung, das

andere fiir die Anzeige eines Fehlertextes zu einer bestimmten Fehlernummer:

(1) Definieren Sie in PLC_PRG die Variablen ivar vom Typ INT, die die Maschinenbezeichnung festlegt und
errnum vom Typ INT, die die Fehlernummer liefert.

(2) Konfigurieren Sie ein Visualisierungselement zur Anzeige der aktuellen Maschinenbezeichnung:

a. Tragen Sie in Kategorie Text im Textfeld ein:

"%<Maschine>"

b. Tragen Sie in Kategorie Variablen bei Textausgabe ein: PLC_PRG.ivar

(3) Konfigurieren Sie ein weiteres Visualisierungselement zur Ausgabe des aktuellen Fehlertextes:

a. Tragen Sie in Kategorie Text im Textfeld ein:

"%<Error>"

b. Tragen Sie in Kategorie Variablen bei Textausgabe ein: "PLC_PRG.errnum*

(4) Erstellen Sie eine xml-Datei, z.B. mit Namen dynamictextsample.xml, gemafs der oben beschriebenen
Syntax, die fiir dieses Beispiel folgendermafen aussieht:

<dynamic-text>
<header>

<default-language>deutsch</default-language>

<default-font>
<language>deutsch</language>
<font-name> Arial </font-name>
<font-color>0,0,0</font-color>
<font-height>-13</font-height>
<font-weight>700</font-weight>
<font-italic>false</font-itali
<font-underline>false</font-un
<font-strike-out>false</font-s
<font-char-set>0</font-char-se

</default-font>

<default-font>
<language>english</language>
<font-name> Arial </font-name>
<font-color>0,0,0</font-color>
<font-height>-13</font-height>
<font-weight>700</font-weight>
<font-italic>false</font-itali
<font-underline>false</font-un
<font-strike-out>false</font-s
<font-char-set>0</font-char-se

c>
derline>
trike-out>
t>

c>
derline>
trike-out>
t>
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</default-font>
</header>
<text-list>
<text prefix="ERROR" id="4711">
<deutsch> Fehler an Position 4711 </deutsch>
<english> Error at position 4711 </english>
</text>
<text prefix="ERROR" id="815">
<deutsch> Fehler an Position 815 </deutsch>
<english> Error at position 815 </english>
</text>
<text prefix="ERROR" id="2000">
<deutsch> <! [CDATA[Das ist ein Fehlertext Uber
mehrere Zeilen]]> </deutsch>
<english> <! [CDATA[This is a error text over more than
one line]]> </english>
</text>
<text prefix="MASCHINE" id="1">
<deutsch> <! [CDATA [Vorschub]]> </deutsch>
<english> <! [CDATA[Feed rate]]> </english>
</text>
<text prefix="MASCHINE" id="2">
<deutsch> <! [CDATA[Beschleunigung]]> </deutsch>
<english> <! [CDATA[Acceleration]]> </english>
</text>
</text-list>
</dynamic-text>

Offnen sie in der Visualisierung den Dialog ,Einstellungen’, Kategorie Sprache: Aktivieren Sie die Option
,Dynamische Texte’; Fligen Sie die Datei dynamictextsample.xml, die nun auf Ihrem Rechner vorliegt, der
Dateienliste hinzu.

Gehen Sie mit dem Projekt in den Online Modus.

Stellen Sie in den Einstellungen der Visualisierung die Sprache auf "deutsch". Setzen Sie PLC_PRG.ivar
auf "1" und PLC_PRG.errnum auf "4711". In den Visualisierungselementen sollten nun folgende Texte
erscheinen: "Vorschub" bzw. "Fehler an Position 4711".

Setzen Sie PLC_PRG.ivar auf 2 und PLC_PRG.errnum auf "2000". Die Texte wechseln zu
"Beschleunigung" und "Das ist ein Fehlertext Uber mehrere Zeilen. Der Text wird jeweils in Arial 13
dargestellt.

Stellen Sie in den Einstellungen der Visualisierung die Sprache auf "english". Nun werden die folgenden
Texte angezeigt: "Acceleration" und "This is a error text over more than one line".

3.3 Aufruf von sprachabhangiger Online Hilfe Uiber ein Visualisierungselement

Je nach der Sprache, die fir die Visualisierung aktuell eingestellt ist, kann der Aufruf einer
sprachspezifischen Hilfedatei mit einem Visualisierungselement verknlpft werden. Dazu muss fir
dieses Element der Befehl INTERN HELP im Dialog 'Element konfigurieren' bei 'Programm ausfiihren'
eingetragen sein und in der CoDeSys.ini-Datei muss eine Sektion [Visu-Helpfiles] vorhanden sein.
Unter dieser mulssen die entsprechenden Hilfedateien den in der Visualisierung einstellbaren
Sprachen zugeordnet werden: z.B.:

[Visu-Helpfiles]
German=C: \PROGRAMME\HELP\<hilfedatei german>.chm
English=C:\PROGRAMME\HELP\<hilfedateI english>.chm
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4 Platzhalterkonzept

An jeder Stelle eines Konfigurationsdialogs, an dem Variablen oder Text eingegeben wird, kann
anstelle der jeweiligen Variablen oder des Textes auch ein Platzhalter eingesetzt werden. Dies ist
sinnvoll, wenn das Visualisierungsobjekt nicht unmittelbar im Programm verwendet werden soll,
sondern dazu erstellt wird, um in anderen Visualisierungsobjekten als Referenz eingefiigt zu werden.
Beim Konfigurieren einer solchen Referenz kénnen die Platzhalter dann durch Variablennamen oder
Texte ersetzt werden.

Sehen Sie dazu in Kapitel 2.4.1 den Abschnitt zur Konfiguration einer in eine Visualisierung
eingefugten Visualisierung. Dort finden Sie auch ein Beispiel fir die Anwendung des
Platzhalterkonzepts.

Als Platzhalter gilt jede Zeichenfolge, die von zwei Dollarzeichen ($) eingeschlossen ist (z.B.
$variable1$, variable$x$). Fir jeden Platzhalter kann im Dialog 'Platzhalterliste' (Aufruf Giber 'Extras’
'Platzhalterliste’) bereits vordefiniert werden, mit welchen Werten er in der Referenz ersetzt werden
kann. Das Ersetzen der Platzhalter erfolgt dort ebenso Uber eine Platzhalterliste.

'Extras’ 'Platzhalterliste’

Die Platzhalterliste wird an zwei verschiedenen Stellen, zur Verwaltung und Konfiguration der
Platzhalter, verwendet:

zunachst bei der Konfiguration eines Visualisierungsobjekts, von dem spater Referenzen in
anderen Visualisierungsbausteinen angelegt werden sollen und in dem Sie deswegen Platzhalter
anstellen von Variablen und Strings eintragen. In diesem Fall erhalten Sie den Dialog Uber den
Befehl 'Extras' 'Platzhalterliste' oder das Kontextmenu. Er enthalt drei Spalten:

Platzhalterliste zur Eingabe von méglichen Ersetzungswerten fiir Platzhalter

Platzhalter: mogliche Erzetzungen festlegen

|
Platzhatter Elemertnumimer | Ersetzungen ok, I
] box_a, hox_h

farbweechzel 0 plc_prg var_farbwechzell |, plo_prgwar_farkyies Abbrechen
text2 1 &b d
togdlevar ]

| | 3

In der Spalte Platzhalter werden alle Platzhalter aufgelistet, die bei der Konfiguration dieser
Visualisierung verwendet werden. Die Spalte Elementnummer zeigt an, in welchem Element ein
Platzhalter konfiguriert wurde. In der Spalte Ersetzungen kann nun fir diese Platzhalter eine
Auswahl von Strings (Text, Ausdriicke, Variablennamen) eingegeben werden, die dann spater
beim Konfigurieren einer Referenz des Visu-Bausteins als Eingabe anstelle des Platzhalters
mdglich sind. Die Elemente der Auswahl missen durch Kommata getrennt eingegeben werden.
Wird hier kein oder ein nicht glltiger Ersetzungsstring vorgegeben, dann kann der Platzhalter bei
der Konfiguration der Referenz, die ihn beinhaltet, durch eine  beliebige
Zeichenfolge/Variablenname ersetzt werden.

Dann beim Konfigurieren einer Referenz des oben genannten Visualisierungsbausteins, also
nachdem dieser in einer anderen Visualisierung mit 'Einfliigen’ 'Visualisierung' eingefligt wurde.
Rufen Sie zu diesem Zweck den Dialog folgendermalen auf: Markieren Sie die eingefligte
Visualisierung, wahlen Sie den Befehl 'Konfigurieren' aus dem Kontextmeni oder dem Meni
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'Extras' und driicken die Schaltflache Platzhalter in der Kategorie 'Visualisierung': Der Dialog
enthalt in diesem Fall nur zwei Spalten:

Platzhalterliste zum Ersetzen eines Platzhalters mit einem méglichen Wert
Platzhalter erzetzen

]|
FPlatzhalter
text
Abbrechen |
4| | »

In der Spalte Platzhalter erscheinen wieder die im Baustein verwendeten Platzhalter, wie sie in
der urspriinglichen Visualisierung vergeben wurden. Wenn fiir diese (wie oben beschrieben) eine
mdgliche Ersetzungs-Wertemenge vordefiniert ist, wird diese nun in der Spalte Ersetzung in einer
Auswabhlliste angeboten. Wahlen Sie einen der Werte, der nun in der vorliegenden Referenz
anstelle des Platzhalters verwendet werden soll. Wenn keine Wertemenge vordefiniert wurde,
kdnnen Sie durch einen Mausklick in das entsprechende Feld in der Spalte 'Ersetzung' ein
Eingabefeld 6ffnen und einen gewiinschten Ersetzungswert eintippen.

42
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5 Visualisierung im Online Modus...

5.1 Uberblick

Beachten Sie folgende Punkte zur Visualisierung im Online Modus:

Auswertungsreihenfolge:

Die dynamisch, also Uber normale Projektvariablen oder Uber die Strukturvariablen gelieferten
Werte zur Definition von Visualisierungselementen Uberschreiben die festen (statischen)
Einstellungen der Elementkonfigurationen.

Wenn eine Elementeigenschaft sowohl durch eine direkt im Konfigurationsdialog eingetragene
Projektvariable als auch Uber die Komponente einer Strukturvariable angesprochen wird, wird
zuerst der Wert der Projektvariablen ausgewertet.

Beachten Sie vor einem Projekt-Download die aktuelle Einstellung der Option 'Download der
Visualisierungsdateien verhindern' in den Zielsystemeinstellungen. Betroffen sind alle Dateien,
welcher in der aktuellen Visualisierung verwendet werden. Visualisierungsdateien werden nur fur
Target- oder WebVisualisierung Ubertragen. Dies kénnen Bitmapdateien, Sprachdateien und fir
die WebVisualisierung auch XML-Beschreibungsdateien sein.

Sie haben die Mdglichkeit, eine reine Tastaturbedienung fiir die Visualisierung zu konfigurieren;
eine wesentliche Funktion vor allem fir CoDeSys HMI, Target- und Webvisualisierung,

Die Konfigurations-Kategorien Darstellung, Rahmen und Sprache kénnen auch im Online Modus
bearbeitet werden.

Die einzelnen Elemente von Visualisierungsreferenzen verhalten sich im Online Modus identisch
wie die entsprechenden der Visualisierung, die referenziert wird

Bei Umstellen der verwendeten Landessprache wechselt diese nur im Online Modus.
Die Visualisierung kann im Online Modus ausgedruckt werden.

Informationen zu Benutzereingaben via Maus-Klicks kdnnen bei Einsatz der Visualisierung als
Target-Visualisierung (siehe Kap. 9) mit Hilfe von speziellen Schnittstellenfunktionen im Projekt
abgefragt werden.

Erklarungen zur Online-Bedienung bestimmter Visualisierungselemente wie z.B. Trend und Alarmtabelle sehen
Sie bitte im entsprechenden Kapitel zur Konfiguration des Elements.

5.2 Tastaturbedienung - im Online Modus

Um fir die Online-Bedienung einer Visualisierung von Maus und Touch-Screen unabhangig zu sein,
empfiehlt es sich, die Visualisierung so zu konfigurieren, dass eine reine Tastaturbedienung der
Elemente mdglich wird:

Ohne es explizit konfigurieren zu missen, funktionieren im Online Modus per Default bereits folgende

Tasten(kombinationen):

Durch Driicken der <Tabulator>-Taste wird das erste Element der Elementliste markiert, fir das
eine Eingabe konfiguriert ist. Mit jeder weiteren Betatigung der Taste wechselt man zum jeweils
nachsten Element der Elementliste. Innerhalb von Tabellen wird zum nachsten Tabellenfeld
gewechselt. Bei gleichzeitigem Dricken von <Umschalt> wechselt die Markierung zum
vorhergehenden Element. Zielsystemabhangig kann die Moglichkeit einer vereinfachten
Eingabebehandlung bestehen (siehe CoDeSys Benutzerhandbuch, Target-Einstellungen fir die
Visualisierung).

Mit den Pfeiltasten kénnen Sie von einem selektierten Element in jede Richtung auf das jeweils
nachstliegende wechseln.
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e Mit der <Leertaste> kdonnen Sie eine Betatigung auf das selektierte Visualisierungselements
durchfihren. Handelt es sich um ein Element mit einer Textausgabe-Variablen bzw. um ein
Tabellenfeld, wird dadurch ein Texteingabefeld gedffnet, das den Textinhalt dieser Variablen bzw.
des Feldes zeigt. Durch Dricken der <Eingabetaste> wird dieser Wert geschrieben.

Zusatzliche Tasten(kombinationen) fiir die Online-Bedienung kénnen in der Konfiguration der
Visualisierung im Dialog 'Tastaturbedienung...' definiert werden. Dabei kdnnen auch die Tasten
<Tabulator>, <Leertaste> und <Eingabetaste> mit einer anderen als der oben beschriebenen
Funktion versehen werden.

Die einzelnen Elemente von Referenzen verhalten sich im Online Modus identisch wie die
entsprechenden der Visualisierung, die referenziert wird. Sie werden also genauso als einzelne
Elemente auf Eingaben und Bedienung durch Maus und Tastatur reagieren, auch die Anzeige der
Tooltips bei Referenzen ist elementbezogen Bei einer Abarbeitung der Elementliste, wie sie
beispielsweise beim Springen von einem Eingabeelement zum nachsten per Tabulator erfolgt, erfolgt
die Abarbeitung aller Einzelelemente einer Referenz ab der Stelle, an der die Referenz in der
Elementliste steht, bevor zum nachsten Element der Liste gesprungen wird.

Hinweis: Die Tastaturbedienung im Online Modus ist vor allem fiir die Verwendung der Visualisierung mit
CoDeSys HMI bzw. Target- oder Web-Visualisierung von Bedeutung !

5.3 Visualisierung Drucken im Online Modus

Uber 'Datei' 'Drucken’ kdnnen Sie den Inhalt des Visualisierungsfensters im Online Modus drucken.
Visualisierungen, die Uber die Seitenrander hinausgehen, kénnen dabei Inkonsistenzen zeigen, vor
allem, wenn sich bewegte Elemente in der Visualisierung befinden.

5-2
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6 Visualisierungen in Bibliotheken...

Visualisierungen kénnen auch in Bibliotheken mit abgelegt werden und somit als Bibliotheksbausteine
in Projekten zur Verfligung gestellt werden. Diese kdnnen wie die im Projekt direkt vorliegenden
Visualisierungen als Referenzen eingefiigt werden oder Uber den Befehl "Zoomen nach Vis." in der
Eingabe-Konfiguration einer anderen Visualisierung aufgerufen werden.

Hinweis: Visualisierungen, die in einem Projekt verwendet werden, sollten eindeutige Namen tragen. Es kann
zu Problemen flihren, wenn beispielsweise eine Visualisierung aus einer Bibliothek referenziert oder
aufgerufen wird, die den gleichen Namen hat, wie eine im Projekt vorliegende. Denn bei der
Abarbeitung von Referenzen oder Visualisierungsaufrufen im Programm werden zunachst die
Visualisierungen im Projekt, erst danach die der geladenen Bibliotheken beriicksichtigt.
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7 CoDeSys HMI

7.1 Uberblick

Das CoDeSys HMI ist ein Laufzeitsystem zur Ausfihrung von Visualisierungen, die mit dem CoDeSys
Programmiersystem erstellt wurden. Wenn ein Steuerungsprogramm entsprechende Visualisierungen
enthalt, werden diese nach dem Start von CoDeSys HMI im Vollbildmodus dargestellt und der
Benutzer kann dariber per Mausklick oder Tastatur die im zugrunde liegenden Projekt enthaltenen
Steuer- und Uberwachungsfunktionen bedienen. Dies ist auch mdéglich, wenn die CoDeSys
Projektdatei mit einem Leseschutz versehen ist. Der Anwender hat keine Mdoglichkeit, das
Steuerungsprogramm zu editieren, Menls und Funktionsleisten stehen nicht zur Verfigung, es
handelt sich um eine reine 'Bedienversion'.

Die wesentlichen Steuer- und Uberwachungsfunktionen in einem Projekt miissen also beim Erstellen
eines fur die Bedienversion vorgesehenen Projektes auf Visualisierungselemente gelegt werden und
damit im Online Modus bedient werden. Hierzu gibt es spezielle Eingabemdglichkeiten im
Konfigurationsdialog eines Visualisierungselements.

Durch die nahtlose Integration in CoDeSys bietet die Visualisierung mit CoDeSys HMI folgende
Vorteile:

e Es kann direkt mit den CoDeSys Variablen des Steuerungsprogramms gearbeitet werden.

e Die Verwendung von Ausdricken in der Visualisierungskonfiguration ist méglich (z.B. ,Variable1+
Variable2" "12 + 5")

o Ein Platzhalterkonzept ermdglicht objektorientiertes Arbeiten.

e Die CoDeSys Funktionen Trace und Rezepturen lesen/schreiben stehen auch in CoDeSys HMI zur
Verfugung

7.2 Installation, Start und Bedienung

Installation:

CoDeSys HMI kann mit dem CoDeSys Standard-Setup installiert werden. Lizenzfrei steht eine
zeitlimitierte Demoversion zur Verfligung.

Start:
CoDeSys HMI (CoDeSysHMI.exe) wird Uber eine Kommandozeile gestartet.

In jedem Fall muss mindestens das gewlinschte CoDeSys Projekt angegeben werden. Wenn der
Aufruf keine weiteren Parameter enthalt, startet CoDeSys HMI automatisch mit dem
Visualisierungsbaustein PLC_VISU, vorausgesetzt, dass ein solcher im Projekt vorhanden ist, und auf
dem Zielsystem bzw. im Simulationsmodus, wie es beim letzten Speichern des Projekts eingestellt
war.

Es stehen jedoch zusétzlich sowohl die Ublichen in CoDeSys verfugbaren Kommandozeilen- und
Kommandodateibefehle (siehe CoDeSys Handbuch) als auch die folgenden speziellen Parameter zur

Verfliigung:
"Isimulation” resp. "/target" Per Default wird in dem Modus gestartet, der eingestellt war, als das
Projekt zuletzt gespeichert wurde. Mit dem Zusatz "/simulation" bzw.
"/target” im Aufrufkommando kann direkt vorgegeben werden, ob im
Simulationsmodus oder auf dem Zielsystem gestartet werden soll.
Ivisu <visualization POU> Wenn das Projekt einen Visualisierungsbaustein mit dem Namen
PLC VISU enthalt, wird automatisch mit diesem gestartet; soll ein
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anderer als Einsprungbaustein funktionieren, muss dieser mit einem
Zusatz "/visu <Visualisierungsbaustein>" im Aufrufkommando genannt
werden.

Ivisudownload

Hebt die Download-Sperre auf: Beim Einloggen mit einem Projekt, das
sich von dem auf der Steuerung unterscheidet, kann der Anwender im
Standardfall entscheiden, ob ein Download des neuen Projekts
durchgefiihrt werden soll (Abfragedialog). Gibt es jedoch in der
codesys.ini-Datei einen Eintrag "visudownload=no", ist kein Download
maoglich. Diese Sperre kann in der Aufrufzeile mit dem Zusatz
"/visudownload" wieder aufgehoben werden.

Ivisucompactload

Dieser Parameter dient der Optimierung beim Start eines Projekts, fur
das kein erneuter Download mehr erforderlich ist. Sollte ein solcher
aufgrund  von z.B. "/visudownload" erforderlich sein, wird
"/visucompactload" ignoriert.

Beispiel fiir einen Kommandozeilenaufruf:

D:\PROGRAMME\CoDeSysHMI /simulation D:\PROJECTS\PROJECT.PRO /visu overview

Das Projekt project.pro startet im Simulationsmodus und mit dem Visualisierungsbaustein 'overview'.

Achtung bei der Eingabe von Pfaden in der Kommandozeile: Wenn im Pfad Leerzeichen enthalten sind, muf}
er in Hochkommas (") gefasst werden.

Das Projekt startet im Vollbildmodus mit dem Start-Visualisierungsbaustein.

Die weitere Bedienung des Projekts erfolgt per Tastatur und Maus Uber die Visualisierungselemente.

Steht kein Visualisierungelement mit der entsprechenden Funktion zur Verfugung, kann CoDeSys
HMI jederzeit mit <Alt><F4> beendet werden.
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8 Die Web-Visualisierung

Die Web-Visualisierung ist eine zielsystemspezifische Form der Anwendung fiir eine in CoDeSys
erstellte Visualisierung. Das CoDeSys Programmiersystem kann die Visualisierungsobjekte eines
Projektes so verarbeiten, dass sie im XML-Format beim Download auf eine Steuerung geladen
werden kdnnen (XML-Beschreibung). Dort verarbeitet ein Web-Server die Steuerungsdaten ebenfalls
im XML-Format und stellt die laufend aktualisierte Visualisierung zur Verfligung. Somit kann diese auf
jedem anderen Uber Internet angebundenen Rechner plattformunabhangig in einem Web-Browser
aufgerufen und dargestellt werden (beispielsweise zu Fernwartungszwecken).

Der Web-Server kann sich bei entsprechender Konfiguration (siehe Kap. 8.4) Uber den Gateway
dynamisch zu verschiedenen Steuerungen verbinden. Zu diesem Zweck wird der sog. PLCHandler
als Basiskomponente der Visualisierung verwendet. Visualisierungselemente kénnen so konfiguriert
werden, dass sie den Wechsel zwischen den Zielsystemen veranlassen.

Web-Visualisierung

Applet
XML -Beschreibung
Daten

8.1 Voraussetzungen

Damit eine in CoDeSys erstellte Visualisierung als Web-Visualisierung genutzt werden kann, missen
folgende Punkte gegeben sein:

e Das Zielsystem muss die Funktionalitat unterstiitzen, d.h. in den Zielsystemeinstellungen muss die
Option 'Web-Visualisierung' aktiviert sein. Wenn es in der Target-Datei entsprechend definiert ist,
kann die Option im Registerblatt 'Allgemein’ auch vom Anwender ein- oder ausgeschaltet werden.

o Ein korrekt konfigurierter WebServer muss gestartet sein (siehe Kap. 8.4).

o Zur Darstellung der Web-Visualisierung ist auf dem betreffenden Rechner ein Web-Browser (IE-
Explorer oder Netscape) erforderlich.

e Betriebssystem: Windows NT/2000, Windows CE, Linux, RTE

Hinweis: Beachten Sie vor einem Projekt-Download die aktuelle Einstellung der Option 'Download der
Visualisierungsdateien verhindern' in den Zielsystemeinstellungen, Kategorie ,Visualisierung’!
Betroffen sind alle Dateien, welcher in der aktuellen Visualisierung verwendet werden. Dies kénnen
Bitmapdateien, Sprachdateien und fiir die WebVisualisierung auch XML-Beschreibungsdateien sein.

8.2 Bearbeiten der Datei WebVisu.htm

Bei der CoDeSys-Installation wird die Datei webvisu.htm (Basis-HTML-Seite fur die Web-
Visualisierung) in das Unterverzeichnis "visu" des Installationsverzeichnisses kopiert. Dies ist die
Basis-HTML-Seite fur die Web-Visualisierung. Bevor sie mit dem Web-Visualisierungsprojekt in das
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Download-Verzeichnis des Zielsystems geladen wird, kann sie bei Bedarf in einem Texteditor noch
bearbeitet werden, um das Verhalten der Web-Visualisierung zu verandern.

Webvisu.htm enthalt standardmaRig folgenden Inhalt:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Applet HTML Page</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

<APPLET CODEBASE=. CODE=webvisu/WebVisu.class archive="webvisu.Jjar,minml.jar"
name="WebVisu" width="1600" height="1200">

<param name="STARTVISU" value="PLC VISU">
<param name="UPDATETIME" value="100">
<param name="USECURRENTVISU" value="FALSE">
</APPLET>

</BODY>

</HTML>

Die Parameter, die fiir eine Anpassung von Bedeutung sind:

width, heigth — Festlegung der Grofe des Bildschirminhaltes. (Hinweis: Diese Grélkenvorgabe
kann bei der Erstellung der Visualisierung in CoDeSys bericksichtigt werden.)

STARTVISU - Festlegung der Einstiegsvisualisierung (Default: PLC_VISU)
UPDATETIME - Festlegung des Monitoring-Intervalls

USECURRENTVISU - Festlegung ob ein automatischer Visualisierungswechsel erfolgt, wenn Uber
das SPS-Programm die SystemVariable 'CurrentVisu' (zu impliziten Variablen siehe 10) verandert
wird.

Optional kann die Datei innerhalb der APPLET-Definition mit folgenden Eintragen erganzt werden:

<param name="USEFIXSOCKETCONNECTION" value="FALSE|TRUE">

Wenn dieser Parameter TRUE ist, wird fur das Monitoring mit einer festen Socket-Verbindung
gearbeitet; wenn er FALSE ist oder der Eintrag fehlt, wird fir jede Monitoring-Anfrage ein neues
Socket  verwendet. Standardeinstellung: FALSE. Achtung: Wenn Parameter
USEURLCONNECTION (s.u.) verwendet wird, darf USEFIXSOCKETCONNECTION nicht auf
TRUE gesetzt sein.

<param name="FORCEDLOAD" value=" Kommaseparierte Liste von Visualisierungsnamen ">

Die angegebenen Visualisierungen werden schon beim Offnen der Webvisu geladen und nicht
erst beim ersten Anzeigen. Dies spart beispielsweise bei spateren Visualisierungswechseln
Zeit, da die Dateien dann nicht erst noch vom WebServer libertragen werden missen.
Beispiele:

<param name="FORCEDLOAD" value="VISU_ 1, VISU_ 2, VISU_ 3 ">

<param name="FORCEDLOAD" value="TREND">

<param name="COMPRESSEDFILES" value="FALSE|TRUE">

Die auf den WebServer zu Ubertragenden Dateien fir die Web-Visualisierung kénnen von
CoDeSys im gepackten Format ("<Dateiname>_<Erweiterung Originalformat>.zip")
bereitgestellt werden. Siehe dazu CoDeSys Benutzerhandbuch CoDeSys V23 D.pdf,
Zielsystemeinstellungen / Visualisierung.

Wenn Parameter "COMPRESSEDFILES" mit ,TRUE"“ gesetzt ist, versucht die Web-
Visualisierung zunachst, vom WebServer alle bendtigten Dateien mit einer angehangten
Erweiterung ,.zip“ zu laden und zu entpacken. Schlagt die Anforderung fiir eine zip-Datei fehl,
wird versucht die Originaldatei zu laden.

Liegt der Parameter nicht vor bzw. ist er mit Wert FALSE angegeben, wird eine ev. vorliegende
zip-Datei ignoriert.
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<param name="USEURLCONNECTION" value="URL">

Wenn dieser Parameter konfiguriert ist, wird die Kommunikation tber die angegebene URL-
Verbindung durchgefihrt. StandardmaRig erfolgt die Kommunikation Uber eine einfache
Socket-Verbindung. Achtung: Wenn Parameter USEFIXSOCKETCONNECTION (s.0.) auf
TRUE gesetzt ist, darf nicht zusatzlich USEFIXSOCKETCONNECTION verwendet werden.

Beispiel:
<param name="USEURLCONNECTION" value="http://192.168.100.19:8080/webvisu.htm"

8.3 Bereitstellen einer Visualisierung

Erstellen Sie die Visualisierung fir ihr Steuerungsprogramm wie gewohnt in CoDeSys. Wenn Sie
einen bestimmten Visualisierungsbaustein als Einstiegsvisualisierung festlegen wollen, benennen
Sie diesen 'PLC_VISU'. Er wird dann automatisch geladen, sobald die Visualisierung Uber das
Internet aufgerufen wird. Beachten Sie den Einfluss der aktuellen Zielsystemeinstellungen,
Kategorie Visualisierung (siehe CoDeSys Benutzerhandbuch CoDeSys V23 D.pdf).

Fir Visualisierungsbausteine, die nicht Bestandteil der Web-Visu werden sollen, deaktivieren Sie
im Dialog 'Objekt' 'Eigenschaften’ im Registerblatt 'Visualisierung' die Option 'Web-Visualisierung'.

Beachten Sie die Moglichkeit, Visualisierungselemente fir das Umschalten zwischen mehreren
Steuerungen zu verwenden, mit denen sich der WebServer dann jeweils automatisch verbinden
wird.

Bei Bedarf modifizieren Sie die Basis-HTML-Seite WebVisu.htm. Beispielsweise kann dort ein
anderer Baustein als PLC_VISU als Einstiegsvisualisierung definiert werden.

Fihren Sie den Befehl 'Projekt' 'Alles bereinigen' aus, danach 'Projekt' 'Ubersetzen'. Beachten Sie
vor dem Projekt-Download auch die aktuelle Einstellung der Option 'Download der
Visualisierungsdateien verhindern' in den Zielsystemeinstellungen, Kategorie ,Visualisierung'.
Betroffen sind alle Dateien, welcher in der aktuellen Visualisierung verwendet werden. Dies
kénnen Bitmapdateien, Sprachdateien und fir die WebVisualisierung auch XML-
Beschreibungsdateien sein.

Loggen Sie auf das Zielsystem ein ('Online' 'Einloggen’) und starten Sie das Projekt dort.

8.4 Konfiguration und Start des WebServers

Der WebServer muss als .exe fir das entsprechende Zielsystem vorliegen. Er kann dann auch als
Service installiert und gestartet werden. Folgende Kommandozeilenparameter kdnnen in diesem
Zusammenhang beim Aufruf von webserver.exe Ubergeben werden:

-i = WebServer wird als Service installiert

-u = WebServer Service wird deinstalliert

-s = WebServer Service wird gestartet

-e = WebServer Service wird beendet

Die Konfiguration des Servers kann wahrend des Aufrufs Uber eine Konfigurationsdatei oder
eingeschrankt tUber eine Kommandozeile erfolgen, wobei die Eintrdge in der Konfigurationsdatei
Vorrang haben.

Die méglichen Parameter; eine Beispieldatei siehe unten:

webserver-port-nr Port, auf dem der WebServer Anfragen des | Default: 80
Client(Web-Browsers) erwartet

target-port-nr Port des Laufzeitsystems Default:: 1200

target-ip-address IP-Adresse des Laufzeitsystems Default:: localhost
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Wird dieses flag auf TRUE gesetzt, so muss
zusatzlich das file-upload-Verzeichnis (s.u., file-
upload-dir) angegeben werden, in dem die *.xml,
*.bmp, *.jpg, ... Dateien der WebVisualisierung zu
finden sind

Default:: false

file-upload-dir

Verzeichnis der WebVisualisierungs-Dateien *

Default:*”

use-intel-byte-
order

Angabe der Byte-Order, bei "false" werden die
Daten geswapped (Motorola Byte-Order).

Default: true

Die folgenden Eintrdge beziehen sich auf die Verwendung einer Beschreibungsdatei fur den
PLC-Handler zur Nutzung der MultiPLC-Funktionalitdt. Wenn sie fehlen, wird automatisch die
TCP/IP-Verbindung zum oben definierten Zielsystem verwendet.

plc-description-file

Pfad der ini-Datei fur den PLCHandler, die die
Kommunikationsparameter fur alle Steuerungen
beschreibt, zu denen sich dann der WebServer
Uber den Gateway/PLCHandler verbinden kann.
(Liegt per Default im gleichen Verzeichnis wie
webserver.exe.)

Wenn die Visualisierung (Web-Client) tber den
INTERN-Befehl CONNECT_TO  mitteilt, =zu
welcher Steuerung verbunden werden soll, wird
diese Verbindung automatisch vom Server
aufgebaut und bis zum nachsten Wechsel
gehalten.

Default:; “”

plc-entries

Sektion, die die Eintrage <plc-entry> fir die
verschiedenen Steuerungen enthalt.

Default: “”

plc-entry

Eintrag fur eine Steuerung, enthalt Name und
Verzeichnis.

Default: “”

plc-name

Name der Steuerung, wie in der PLCHandler.ini-
Datei definiert.

Default: “

plc-directory

Verzeichnis der Steuerungsdateien; kann absolut
oder relativ zum file-upload-dir (s.0.) angegeben
werden.

Beispiel: In der unten gezeigten
Beispielkonfiguration resultiert die Angabe ".\FD"
in einem Verzeichnis
»C:\Programme\CoDeSysV23\FD"

Default: “

* Hinweis: Wird das Verzeichnis angegeben (file-upload-dir), in dem die Steuerung die Download-Dateien
speichert, so werden die Visualisierungs-Dateien bei jedem Download aktualisiert. Der Vorteil des
Upload-Verzeichnisses ist, dass die Steuerung nicht mehr mit einbezogen und daher auch nicht
belastet wird. Der WebServer bezieht die Dateien direkt aus dem Verzeichnis und hat dadurch eine
schnellere Datenlbertragung. Dies wirkt sich besonders bei groReren Datenmengen aus.

Eine Konfigurationsdatei fur den WebServer muss im XML-Format erstellt werden und den Namen
"webserver_conf.xml" tragen. Sie muss im Verzeichnis der webserver.exe liegen. Ist keine
Konfigurationsdatei vorhanden, werden die oben genannten Default-Einstellungen verwendet.

Eine Beispielkonfiguration in der Datei konnte folgendermalfien aussehen.

<webserver-configuration>

<webserver-port-nr> 8080 </webserver-port-nr>

<target-port-nr> 1200 </target-port-nr>
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<target-ip-address> localhost </target-ip-address>
<use-file-upload-dir> true </use-file-upload-dir>
<file-upload-dir> C:\Programme\CoDeSysV23\ </file-upload-dir>
<use-intel-byte-order> true </use-intel-byte-order>
<plc-description-file> PlcHandler.ini </plc-description-file>
<plc-entries>
<plc-entry>
<plc-name> MASTER </plc-name>
<plc-directory> .\MASTER </plc-directory>
</plc-entry>
<plc-entry>
<plc-name> FD </plc-name>
<plc-directory> .\FD </plc-directory>
</plc-entry>
<plc-entry>
<plc-name> DL </plc-name>
<plc-directory> .\DL </plc-directory>
</plc-entry>
</plc-entries>

</webserver-configuration>

Der Aufruf Gber die Kommandozeile folgt der Syntax:

WebServer [webserver-Port-nr] [target-port-nr] [target-IP-address] | [file-upload-
dir]
Nur diese Parameter kénnen Uber eine Kommandozeile uUbergeben werden. Die anderen oben
beschriebenen Einstellungen zu Byte-Order und MultiPLC-Funktionalitdt missen der
Konfigurationsdatei entnommen werden.

Somit wirde ein dem obigen Konfigurationsbeispiel entsprechender Aufruf so aussehen, wobei die
Einstellungen zu <plc-description-file> und <plc-entries> in einer Konfigurationsdatei bereitstehen

mussen:
> webserver 8080 1200 localhost c:\Programme\CoDeSysV23

Hinweis: Die Parameterangaben im Aufruf sind ohne Wirkung, wenn eine Konfigurationsdatei
webserver_conf.xml vorliegt.

8.5 Aufruf einer Web-Visualisierung uber Internet

Geben Sie im Browser die folgende Adresse ein:

http://<IP_Adresse des Webservers>:<Port des WebServers>/webvisu.htm
Beispiel:

http://localhost:8080/webvisu.htm

WebVisu ist die Standard HTML-Seite. Sie beinhaltet ein <applet>-Tag welches das WebVisu-Applet
startet.

8.6 Einschrankungen und Besonderheiten

Interne Befehle (siehe Kap. 2.4.1, Spezielle Eingabemdglichkeiten  fur
Bedienversionen)

PRINT Dieser Befehl zum Ausdrucken der aktuellen Visualisierung wird fur
die Web-Visualisierung nicht unterstutzt.
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EXITPROGRAM

TRACE
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Platzhalter einen Ausdruck
enthalten

Pointervariablen

Sonstiges
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Alarmbehandlung
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Der Befehl zum Ausflhren eines externen Programms wird fir die
Web-Visualisierung nicht unterstutzt.

Der Befehl zum Aufrufen des Konfigurationsdialog fir eine
Visualisierung, der auch die Kategorie Sprache enthalt, wird fiir die
Web-Visualisierung nicht unterstitzt.

Der Befehl zum Beenden des Programms wird fiir die Web-
Visualisierung nicht unterstitzt, findet aber Ersatz durch INTERN
LINK.

Der Befehl zum Offnen des Fensters zur Traceaufzeichnung wird
fur die Web-Visualisierung nicht unterstiitzt.
Diese Funktion wird vom Trend-Objekt ilbernommen werden.

Der Befehl zum Speichern des Projekts wird fur die Web-
Visualisierung nicht unterstatzt.

JArray1[Index].a“ ist nicht moglich, ,Array1[10].a“ dagegen schon.
Die dynamische Indizierung wird ab CoDeSys 3.0 realisiert werden.

Platzhalter: $abc$ + 5

Ersetzung: PLC_PRG.n + 500

-> wirde PLC_PRG.n + 500 + 5 ergeben, ist allerdings innerhalb
der WebVisualisierung nicht mdglich.

Diese Funktion wird ab CoDeSys 3.0 realisiert werden.

Pointervariablen wie PLC_PRG.pdw2”* kdnnen nicht "gemonitort"
werden. Diese Funktion wird ab CoDeSys 3.0 realisiert werden.

Transparenten Bitmaps werden gegenwartig noch nicht unterstutzt

Die Aktion ,Drucken® wird fir die Web-Visualisierung nicht
unterstutzt

Folgende Features sind nur innerhalb der WebVisualisierung realisiert:

Interne Befehle

INTERN LINK

INTERN CONNECT_TO
<PLC-Name>|<Start-Visu>

(siehe Kap. 2.4.1, Spezielle Eingabemdglichkeiten  flr
Bedienversionen)

Mittels des Befehls ,INTERN LINK <URL>* kann ein Wechsel zu
einer anderen Web-Seite angegeben werden. (Beispiel: "INTERN
LINK http://www.3s-software.com"

JNTERN LINK <Webadresse Datei>" 6ffnet eine PDF-Datei, welche
auf dem Server hinterlegt sein muss. (Beispiel: "INTERN LINK
http://localhost:8080/test.pdf")

JINTERN LINK <Email-Adresse>* &ffnet ein Fenster zum Verschicken
einer E-Mail. (Beispiel: "INTERN LINK mailto:support@3s-
software.com")

Die Zielsteuerung kann gewechselt werden, wenn der WebServer
entsprechend mit den Verbindungsparametern fiir mehrere
Steuerungen konfiguriert ist (siehe Kap. 8.4).

PLC-Name: Name der Steuerung, wie in der ini-Datei des
PLCHandlers definiert.

Start-Visu: Name der gewunschten Start-Visualisierungsseite.
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Sobald der WebServer die Aufforderung zum Verbindungswechsel

erhalt, baut er automatisch eine Verbindung zur entsprechenden
Steuerung auf.

Das nachfolgende Diagramm zeigt ein mdgliches
Navigationsszenario zwischen verschiedenen Steuerungen:

Pane d'ertrée
PLC_WI=U

7 ™
IMTERM COMMECT TO PLCWIST  INTERM COMMECT TO PLCZWISZ2

IMTERM COMMECT TO |PLE_WISU

%IZ1 de PLCT W52 de PLCZ
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9 Die Target-Visualisierung

Die Target-Visualisierung ist eine der moglichen Anwendungen einer in CoDeSys erzeugten
Visualisierung. Das CoDeSys Programmiersystem kann fir die Visualisierungsobjekte eines Projekts
ST-Code (Strukturierter Text) erzeugen, der mit den anderen Programmbausteinen auf die Steuerung
geladen wird.

Hinweis: Beachten Sie vor einem Projekt-Download die aktuelle Einstellung der Option 'Download der
Visualisierungsdateien verhindern' in den Zielsystemeinstellungen, Kategorie Visualisierung.

Wenn das Laufzeitsystem die Funktionalitat unterstitzt und entsprechende Monitorausstattung
vorhanden ist, kann die Visualisierung dann direkt auf der Steuerung gestartet werden. Das
Programmiersystem muss nicht mehr laufen, um die Visualisierung nutzen zu kénnen, was erheblich
verringerten Hauptspeicherbedarf bedeutet.

Hinweis: Funktionen der Bibliothek SysLibTargetVisu.lib erlauben unter anderem, Informationen
Uber die letzten Benutzereingaben (Position des letzten Mausklicks, bisherige Anzahl von Klicks ) im
Programm zu erhalten bzw. Texte aus dynamischen Textlisten abzufragen um diese Werte direkt im
Programm zu verwenden. (siehe Kap. 9.4).

9.1 Voraussetzungen

o Das Zielsystem muss die Funktionalitdt unterstitzen, d.h. in den Zielsystemeinstellungen
(Registerblatt 'Allgemein') muss die Option 'Target-Visualisierung' aktiviert sein. Wenn es in der
Target-Datei entsprechend definiert ist, kann diese Option auch vom Anwender ein- oder
ausgeschaltet werden.

e Die Bibliothek SysLibTargetVisu.lib wird bendtigt, um die Visualisierungsfunktionen im
Laufzeitsystem zu implementieren. Unter anderem bietet sie auch Funktionen zum Abfragen von
Benutzereingaben und Texten aus dynamischen Textlisten, die somit im Programm direkt
verwendet werden konnen. Sie wird automatisch im Bibliotheksverwalter eingefigt, wenn die
Option 'Target-Visualisierung' in den Zielsystemeinstellungen aktiviert ist. Im Laufzeitsystem muss
SysLibTargetVisu.lib ebenfalls implementiert sein. Beachten Sie, dass aufierdem die folgenden
implizit verwendeten Bibliotheken automatisch im Projekt geladen werden, sobald die Option
"Target-Visualisierung' aktiviert wird: SysLibAlarmTrend.lib, SysLibSockets.lib, SysLibFile.lib,
SysLibTime.lib, SysLibMem.lib.)

e Das Betriebssystem des Steuerungsrechners: Windows NT/2000, Windows CE

e Der Steuerungsrechner bendtigt entsprechende Monitor- und Bedienausristung, um die
Visualisierung darstellen bzw. bedienen zu kénnen.

9.2 Bereitstellen einer Target-Visualisierung

1. Erstellen Sie eine Visualisierung in CoDeSys. Um die Leistung zur Laufzeit zu verbessern, sollten
Sie moglichst viele Elemente, welche in der Darstellung statisch sind (keine Bewegungen, keine
Textveranderung, keine Farbveranderung, ...) nach hinten legen. Tipp: Mit Hilfe von 'Extras'
'Elementliste’ kénnen samtliche Elemente ,Nach vorn® und ,Nach hinten” verschoben werden. Der
Hintergrund ist folgender. Alle statischen Elemente werden nur einmal in eine Hintergrundbitmap
gezeichnet. Dadurch wird der zyklische Zeichenaufwand start verringert. Dies macht sich vor allem
fur komplexe Polygone oder auch Bitmaps bezahlt.

Eine weitere Leistungsverbesserung kann ev. durch das Ausschalten der Tastaturbedienung fir
Tabellen erreicht werden. Beachten Sie hierzu die entsprechende Option im
Zielsystemeinstellungen-Dialog (siehe Benutzerhandbuch zu CoDeSys V2.3, Anhang H,
Einstellungen in Kategorie Visualisierung).

Beachten Sie aufterdem: Um Speicherplatz zu sparen, kénnen die Farb- und Schriftartauswahl
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im Konfigurationsdialog fur Visualisierungselemente uber herstellerspezifische
Zielsystemeinstellungen bereits eingschrankt sein.

Wenn ein Visualisierungsbaustein mit dem Namen PLC_VISU vorhanden ist, wird die Target-
Visualisierung spater beim Aufruf mit diesem Baustein gestartet. Ansonsten wird der Baustein
geladen werden, der an erster Stelle der Objektliste im Register 'Visualisierungen' in CoDeSys
steht.

Erwagen Sie fur lhr Projekt, ob implizite Visualisierungsvariablen als remanente Variablen
behandelt werden sollen und nehmen Sie die entsprechenden Deklarationen bei den Globalen
Variablen vor (siehe hierzu 10).

Hinweis: Fir Steuerungsrechner mit Windows NT/2000, Windows CE werden die Bitmaps der
Visualisierung als Dateien Ubertragen.

. Deaktivieren Sie fur jeden Visualisierungsbaustein, der nicht in der Target-Visualisierung enthalten
sein soll, in den Objekt-Eigenschaften (‘Projekt’ 'Objekt' 'Eigenschaften’) im Registerblatt
'Visualisierung' die Option 'Target-Visualisierung'.

. Stellen Sie sicher, dass in den Zielsystemeinstellungen im Registerblatt 'Zielplattform' die Option
'Optimierte Spriinge' deaktiviert ist.

. Konfigurieren Sie in den Zielsystemeinstellungen im Registerblatt 'Visualisierung' (die jeweilige
Verflgbarkeit der Optionen ist abhangig vom Zielsystem !) dass das Projekt fir die Target-
Visualisierung vorgesehen ist: Option Target-Visualisierung aktivieren.

Zusatzlich kann hier gewahlt werden, ob die Benutzereingaben und das Neuzeichnen der Target-
Visualisierungselemente ...

.. mit Hilfe von automatisch angelegten VISU-Tasks oder Uber individuelle Programmierung
gesteuert werden sollen: Option Taskerzeugung deaktivieren

... von einem oder aufgeteilt von zwei Bausteinen bzw. Tasks abgearbeitet werden sollen:
Option VISU_INPUT_TASK verwenden. (Lassen Sie sich in diesem Fall nicht durch den Begriff
"..._TASK" irritieren, die Option hat auch Bedeutung, wenn die automatische Task-Erzeugung
deaktiviert ist ! Sehen Sie die Beschreibungen in der untenstehenden Tabelle.)

Folgende Konfigurationen sind also, abgesehen von der Option der Deaktivierung der
Tastaturbedienung fir Tabellen, méglich:

Steuerung Uber automatisch erzeugte VISU-Tasks, die die Programme
MAINTARGETVISU_PAINT _CODE und MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE aufrufen:

Taskerzeugung deaktivieren ist ausgeschaltet:

(a1) ¥ TargetVisualisierung VISU_INPUT_TASK verwenden ist
aktiviert:
[ WISU_INFUT_TASK verwenden Es werden automatisch zwei Tasks mit
[T Taskerzeugung deaktivisren je einem Programmaufruf angelegt:

VISU_TASK ruft den implizit
verfigbaren Programmbaustein
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE

El ------- WISLI_TASK auf, der das Neuzeichnen der
Poh MAINTARGETVISU PAINT CODE Visualisierungselemente Ubernimmt.
E| ....... YIS INPUT _TASK VlSU_lNPUT_TASK ruft den implizit

verfigbaren Programmbaustein
MAINTARGETVISU_INPUT_CODE
auf, der die Abarbeitung der
Benutzereingaben Ubernimmt.

Die Default-Einstellungen der Tasks:
VISU_INPUT_TASK: zyklisch, Prioritaf]

— MAINTARGETVISU_INPUT_CODE
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14, Intervall t#200ms.
VISU_TASK: zyklisch, Prioritat 15,
Intervall t#50ms.

Bitte beachten:

Diese Parameter kdnnen naturlich
modifiziert werden, aber:
VISU_INPUT_TASK sollte immer
vorrangig vor VISU_TASK
abgearbeitet werden, um ein sinnvolles
Zusammenspiel von Eingaben und
Aktualisieren der Darstellung zu
gewabhrleisten.

Die Task, die das Haupt-Programm
(z.B. PLC_PRG) aufruft, sollte
mindestens so oft wie
VISU_INPUT_TASK, idealerweise
sogar noch vorrangiger abgearbeitet
werden, kann allerdings aber auch
direkt an VISU_INPUT_TASK
angehangt sein.

(a2)

V¥ Targetvisualisienng
[T WISU_INPUT _TASEK venwenden

[T Taskerzeugung deaktivieren

& VISU_TASK
- MAINTARGETVISU_PAINT_CODE

VISU_INPUT_TASK verwenden ist
deaktiviert:

Nur die Task VISU_TASK wird
automatisch angelegt, beinhaltet
jedoch zusatzlich die Funktion der
VISU_INPUT_TASK.

Das implizite Programm
MAINTARGETVISU_ PAINT_CODE
enthalt in diesem Fall zusatzlich die
Funktionalitat des Programms
MAINTTARGET VISU_ INPUT_CODE.

Diese Konfiguration ist flir Systeme
geeignet, die kein Multi-Tasking
erlauben. Nachteilig ist, dass keine
differenzierte Abarbeitungszeiten fur
die Verarbeitung von
Benutzereingaben und dem
Neuzeichnen der Elemente eingestellt
werden kdnnen, s.o.

CoDeSys V2.3
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Steuerung ohne automatisch festgelegte Tasks; die impliziten Programmbausteine
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE  und MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE  kénnen
individuell im Applikationsprogramm aufgerufen bzw. an Tasks gebunden werden:
Taskerzeugung deaktivieren ist aktiviert:

(b1) W TargetVisualisierung Wenn zusétzlich die Option
VISU_INPUT_TASK verwenden aktiviert
W WISU_INPUT_TASE verwenden ist, stehen beide implizite

Programmbausteine zur Verfiigung und
kénnen einzeln aufgerufen werden bzw.
an eine beliebige Task geknipft werden.
(Beachten Sie hierzu die Tipps in (a1).

W Taszkerzeugung deaktivieren

PROGRAM visu control Beispiel fur das Steuern der Target-Visu-
VAR - Programmbausteine im
n: INT: Applikationsprogramm: Hier wird im
END VAR Programm visu_control der Eingabe-
- verarbeitende Baustein nur nach jedem
n:=n+l; vierten Aufruf des zeichnenden Bausteins
aufgerufen, um die Gefahr zu vermindern,
IF (n MOD 4) = 0 THEN X .
dass das Neuzeichnen durch eine
MAINTARGETVISU_PAINT CODE () : Benutzereingabe unterbrochen wird.
END_IF; Achten Sie beim Anlegen lhres
MAINTARGETVISU_INPUT_CODE () ; Programmes unbedingt darauf, diese
Gefahr der unkorrekten Anzeige zu
umgehen!
: Beispiel fir Verwendung einer beliebigen
& Taskknnﬂguratmn Task zum Steuern der Target-Visu-
--------- £ Systerm-Ereignisse Programmbausteine; hier wird das oben
EI ....... PLC_PRG_task gezeigte Programm visu_control von
i ; Task visu aufgerufen.
I E PLC PRG
- 5 wisu
— wisu_control
(b2) ¥ TargetVisualisierung Wenn die Option VISU_INPUT_TASK
verwenden nicht aktiviert ist, steht nur
™ WISU_INPUT_TASK venwenden der implizite Programmbaustein

MAINTARGET VISU_PAINT_CODE zur
Verfligung, beinhaltet jedoch zusétzlich
die Funktionalitat von
MAINTARGETVISU_ INPUT_ CODE.

Er kann im Applikationsprogramm
aufgerufen bzw. an eine beliebige Task
gebunden werden.

¥ Taskerzeugung deaktiviersn

5. Laden Sie das Projekt auf die Steuerung ('Online' 'Einloggen’).
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9.3 Aufruf auf dem Zielsystem

Starten Sie das geladene Projekt auf der Steuerung. Die Visualisierung startet daraufhin mit dem
Baustein PLC_VISU bzw. — falls ein solcher nicht vorhanden ist — mit dem Visualisierungsobjekt, das
an letzter Stelle der Objektliste im Registerblatt 'Visualisierungen' in CoDeSys steht.

9.4 Schnittstelle zur Abfrage von Benutzeraktionen und dynamischen Texten

Die beim Aktivieren der Zielsystem-Einstellung ,Target-Visualisierung’ automatisch angezogene
Bibliothek SyslLibTargetVisu.lib bietet die folgenden Funktionen zur Abfrage von Benutzereingaben
via Mausklicks bzw. von Eintragen in dynamischen Textlisten:

Funktion GetText : BOOL
Diese Funktion liefert einen sprachabhangigen Text aus der aktuellen dynamischen Textliste.

Ubergabe-Parameter:

stResult: STRING(256); | Dient als IN_OUT Parameter und erhalt den Text zugewiesen, der
mittels des Prefix strings ,stPrefix* und der ID ,dwID“ gefunden
wurde.

nResultLength:INT; Hier sollte die maximale Lange des strings ,stResult* (ibergeben
werden, falls diese kleiner als 256 Zeichen ist.

stPrefix: STRING; Prafix des Texteintrags in der aktuellen dynamischen Textliste.
dwiD: DWORD; ID des Texteintrags in der aktuellen dynamischen Textliste.
Rickgabewert:

FALSE — Es wurde kein passender Text zu ,stPrefix“ und ,dwlD* gefunden.

TRUE - Es wurde ein passender Text zu ,stPrefix“ und ,dwlD* gefunden.

Funktion GetTextByStringld: BOOL

Diese Funktion kann wie die Funktion GetText einen sprachabhangigen Text der dynamischen
Textlisten zurtckliefern. Der Unterschied besteht im Parameter ,stID“ Uber den die ID des
Texteintrags als Text-String anstatt als numerischer Wert Ubergeben werden kann. Dadurch ist es
moglich, auch IDs, die in der xml-Textdatei als Strings definiert sind, wie z.B. ,Text123“, verwenden zu
kénnen.

stResult: STRING(256); | Dient als IN_OUT Parameter und erhalt den Text zugewiesen,
der mittels des Prefix strings ,stPrefix“ und der ID ,stID“ gefunden

wurde.
nResultLength:INT; Hier sollte die maximale Lange des strings ,stResult’ ibergeben
werden, falls diese kleiner als 256 Zeichen ist.
stPrefix: STRING; Prafix des Texteintrags in der aktuellen dynamischen Textliste.
stID: STRING ID des Texteintrags in der aktuellen dynamischen Textliste.
Rickgabewert:

FALSE — Es wurde kein passender Text zu ,stPrefix“ und ,stID“ gefunden.

TRUE - Es wurde ein passender Text zu ,stPrefix* und ,stID gefunden.
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Funktion GetLastMouseDownEvent : BOOL

Diese Funktion bietet Information zum zuletzt ausgeldsten MouseDown Event. Sie enthalt einen
Zeiger (pMouseEvent : POINTER TO MOUSEEVENT;) auf die Struktur MouseEvent, die folgende
Parameter umfalit:

dwCounter : DWORD; | Anzahl der MouseDownEvents seit Systemstart. Mit diesem
Parameter kann ausgewertet werden ob kein, ein oder mehrere
Events seit der letzten Anfrage ausgeldst wurden.

nXPos : INT; Letzte Maus-Position in X/Y-Koordinaten
nYPos : INT;

Rickgabewert: Es wird kein Wert zurtickgeliefert.

Funktion GetLastMouseMoveEvent : BOOL

Diese Funktion bietet Information zum zuletzt ausgelésten MouseMove Event. Sie enthalt einen
Zeiger (pMouseEvent : POINTER TO MOUSEEVENT;) auf die Struktur MouseEvent. Siehe oben,
Funktion GetLastMouseDownEvent.

Ruckgabewert: Es wird kein Wert zurlickgeliefert.

Funktion GetLastMouseUpEvent : BOOL

Diese Funktion bietet Information zum zuletzt ausgelésten MouseUp Event. Sie enthalt einen Zeiger
(pPMouseEvent : POINTER TO MOUSEEVENT;) auf die Struktur MouseEvent. Siehe oben, Funktion
GetLastMouseDownEvent.

Rickgabewert: Es wird kein Wert zurtickgeliefert.

9.5 Einschrankungen

Interne Befehle

PRINT Dieser Befehl zum Ausdrucken der aktuellen Visualisierung kann fiir die
Target-Visualisierung nicht verwendet werden.

EXITPROGRAM Dieser Befehl zum Beenden des Programms kann fir die Target-
Visualisierung nicht verwendet werden.

TRACE Dieser Befehl zum Offnen des Fensters zur Traceaufzeichnung kann fiir die
Target-Visualisierung nicht verwendet werden.
Die Funktion wird vom Trend-Objekt ilbernommen werden.

SAVEPROJECT Dieser Befehl zum Speichern des Projekts kann fir die Target-Visualisierung
nicht verwendet werden.

Grafikformate

Innerhalb der TargetVisualisierung werden zur Zeit nur einfache Bitmaps
unterstitzt. Noch nicht unterstiitzt werden die Formate .jpg, .if, .ico

Texte

Clipping Texte, die Uber die Grenzen des Elementes hinaus reichen, werden
gegenwartig noch nicht abgeschnitten.

9-6
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Aktionen

Sortierung der
Alarmtabelle
(Geschichte)

Trend

Anzeigegenauigkeit

Sonstiges

Slider in Tabelle

Zoomen nach Vis.

Eingabe per
Mausklick auf
Elemente hinter
durchsichtigen
Elementen
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Die Aktionen ,Drucken® und ,Meldung® werden fir die Target-Visualisierung
gegenwartig noch nicht unterstitzt. Eine entsprechende Warnung wird beim
Kompilieren des Projekts ausgegeben.

Die Sortierung in der ber Schaltflache 'Geschichte' angezeigten Alarmtabelle
erfolgt immer absteigend nach Alarmdatum. Die eingestellten
Sortiereigenschaften im Visualisierungselement Alarmtabelle werden nicht
bertcksichtigt.

Fur die horizontale Achse kann die Anzeigegenauigkeit angegeben werden.
Dies bewirkt, dass im Anzeigebereich "Dauer” unterschiedlich viele
Anzeigepunkte vorkommen kénnen. Die Anzeigepunkte ergeben sich aus:

Anzeigepunkte = Dauer/Anzeigegenauigkeit

Die Anzahl der Anzeigepunkte bewirkt wiederum auf manchen Geraten, dass
die Zykluszeit fur die VISU_TASK die 200 ms Uberschreitet, was zu einer
CPU-Auslastung von 100% flhrt.

Der Slider fur das Scrollen kann gegenwartig nicht angezeigt werden.

'Zoomen nach Vis.' funktioniert in der Target-Visualisierung nicht, wenn
Platzhalter verwendet werden.

Liegt ein durchsichtiges Rechteck-, Polygon- oder Kreiselement vor einem
anderen Element, wird mit einem Mausklick auf seine durchsichtige Flache
das dahinter liegende Element erreicht, ebenso wie wenn es hinter einer
eingefugten Visualisierungsreferenz liegt.

Dies unterscheidet sich vom Standardverhalten in allen anderen
Visualisierungstypen: Dort kann zwar durch Visualisierungsreferenz-
Elemente, nicht aber durch durchsichtige Rechteck-, Polygon- oder Kreis-
Elemente hindurch auf dahinterliegende Elemente geklickt werden.

CoDeSys V2.3
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Anhang A

Anhang A

Implizite Variablen in der Visualisierung

Folgende Systemvariablen stehen flir die Programmierung von Visualisierungen zur Verfligung:

Implizit erzeugte
Variable

Datentyp

Funktion

HMI

Verwendbar in

Simula
tion

Target
Visu

Web
Visu

CurrentVisu

String[40]

Enthalt den Namen der
aktuellen Visualisierung. Wird
der Name verandert, so wird
ein Visualisierungswechsel
durchgefihrt.

Zu beachten: Bei Compiler-
Versionen < VV2.3.7.0 muss
der String fir den
Visualisierungsnamen immer
in GroRbuchstaben
angegeben werden. Ab
Compiler-Version V2.3.7.0
kann der Visualisierungsname
auch in Kleinbuchstaben
angegeben werden, WENN
die Bibliothek SysLibStr.lib im
Projekt eingebunden ist.

X

X

CurrentCaller

String[40]

Enthalt den Namen der
vorherigen Visualisierung.
Wird flr die Funktionalitat
ZOOMTOCALLER verwendet.
Wird nur in TargetVisu gesetzt
und verandert.

CurrentLanguage

String[40]

Enthalt die aktuell angewahite
Sprache, welche innerhalb der
Sprachdatei zur Verfligung
steht. Wird nur in TargetVisu
gesetzt und verandert.

CurrentUserLevel *

INT

Enthalt den aktuell
angewahlten Benutzerlevel
0..7.

CurrentPasswords[0 .. 7] *

ARRAY [0..7]
of String[20]

Enthéalt alle Passworter,
welche innerhalb von
CoDeSys unter ,Optionen®
.Passworter fur Arbeitsgruppe*
eingetragen wurden.

Implizite Variablen als remanente Variablen:

Die impliziten Variablen einer Target-Visualisierung kénnen als remanente (RETAIN, PERSISTENT)
Variablen deklariert werden. Dazu missen die Variablen im Projekt zusatzlich explizit als globale
Variablen deklariert werden. Diese Deklaration muss in der obersten (alphabetisch ersten) globalen
Variablenliste im Ordner 'Globale Variablen' im Resourcen-Registerblatt eingefiigt werden. Liegt sie in
einer anderen globalen Variablenliste vor, wird ein Ubersetzungsfehler ausgegeben.

Beispiel:

VAR GLOBAL RETAIN

VisuDoExecuteUserlevelInit

CurrentUserLevel :

INT := 0;

: BOOL := TRUE;

CoDeSys V2.3
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CurrentPasswords : ARRAY[0..7] OF STRING[20] := 'a','b','c','d','e','f','g','h";
END VAR

* Unbedingt beachten fur die Variablen CurrentUserLevel, CurrentPasswords]...]: Diese Variablen missen vom
gleichen Typ sein (normal, RETAIN, PERSISTENT...)! Wenn Sie als remanente Variablen definiert werden, muss
in der globalen Variablenliste zusatzlich eine Variable "VisuDoExecuteUserlevellnit" vom Typ BOOL mit Initialwert
TRUE als RETAIN Variable angelegt werden (" VisuDoExecuteUserlevellnit : BOOL := TRUE;").
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Anhang B  Beispiel einer ActiveX Control DIl

Sehen Sie im folgenden ein Beispiel einer Quelldatei flr eine benutzerdefinierte DII, die
beim Aufruf eines ActiveX Steuerelements in der CoDeSys Visualisierung verwendet
warden kann..

Diese Beispiel-DlIl ruft die Methoden GoBack oder GoForward nur auf, wenn das
ActiveX-Element das IWebBrowser Interface unterstitzt (siehe Kapitel2.4.1, ActiveX-
Element).

Die Methode wird Giber den Parameter psz/d definiert.

#include "stdafx.h"

finclude <unknwn.h>

#include <exdisp.h>

BOOL APIENTRY Dl1Main ( HANDLE hModule,
DWORD wul reason for call,
LPVOID lpReserved

return TRUE;

extern "C"  declspec (dllexport) void
ExecuteActiveXCall (IUnknown* pUnk, char* pszId, char* pszParam,

char* pszReturnBuffer, int
nReturnBufferSize, DWORD* pdwReturnFlag)

{
if (strcmp(pszId, "IWebBrowser|GoBack") == 0)

{
IUnknown* pNewUnk;
IWebBrowser* pwb;

pUnk->QueryInterface (IID IWebBrowser, (void**) &pNewUnk);

pwb = (IWebBrowser*) pNewUnk;
if (pwb)
{
pwb->GoBack () ;
pwb->Release () ;

}
else 1if (strcmp(pszId, "IWebBrowser|GoForward") == 0)
{

IUnknown* pNewUnk;

IWebBrowser* pwb;

pUnk->QueryInterface (IID IWebBrowser, (void**) &pNewUnk) ;

pwb = (IWebBrowser*) pNewUnk;
if (pwb)
{
pwb->GoForward () ;
pwb->Release () ;
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Anhang C Modgliche Tastenkombinationen

In der nachfolgenden Tabelle werden alle mdglichen Tastenkombinationen ..beschrieben, die fur die
Tastaturbedienung (siehe Kapitel 2.4.2) in den verschiedenen Visualisierungsvarianten unterstitzt
werden. Es wurden dabei folgende Abkiirzungen verwendet:

e C flir CoDeSys/CoDeSysHMI

e TV fir TargetVisualisierung

o WV fiir WebVisualisierung

Erscheint der Eintrag in der entsprechenden Spalte, so wird die jeweilige Taste(nkombination) von der
Visualisierungsvariante unterstutzt. Die Kommentare zu den einzelnen Zeilen sind in der
anschlieBenden Tabelle zu finden.

Kein Modifier Shift Ctrl Shift+Ctrl Kommentar
VK_TAB C Cc C C K4
VK_RETURN C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_SPACE C/wWv C/Wv C/Wv C/Wv K4,K5
VK_ESCAPE C/TV/WV C/TV/WV K3
VK_INSERT C/TV C/TV C/TV C/ITV
VK_DELETE C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_HOME C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_END C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_PRIOR C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_NEXT C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/IWV
VK_LEFT C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_RIGHT C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/IWV
VK_UP C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_DOWN C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/WV | C/TV/WV
F1 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV K1
F2 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F3 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F4 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F5 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F6 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F7 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F8 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F9 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVIWV | C/TV/I/WV
F10 C/TV C/TV CITV C/TV K2
F11 C/TVIWV C/TV/WV C/TVI/WV | C/TV/WV
F12 C/wWv C/WVv C/WVv C/Wv
0 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
1 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
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2 C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
3 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
4 C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
5 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
6 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
7 C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
8 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
9 C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
A C/TV/WV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV
B C/TV/WV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV
C C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
D C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
E C/TV/WV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV
F C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
G C/TVIWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
H C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
I C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV
J C/TVIWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV
K C/TV/WV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV
L C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
M C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
N C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
@) C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/IWV
P C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
Q C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/IWV
R C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
S C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/IWV
T C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
U C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
\Y, C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
w C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
X C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
Y C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
y4 C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_NUMPADO | C/TV/WV C/TVIWV

VK_NUMPAD1 | C/TV/WV C/TVIWV

VK_NUMPAD2 | C/TV/WV C/TVIWV
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VK_NUMPAD3 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPAD4 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADS5 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADG6 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPAD7 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADS8 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADY | C/TV/WV C/TV/WV
VK_ADD C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_SUBTRACT | C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_MULTIPLY | C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_DIVIDE C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV

K1 Innerhalb von CoDeSys wird zusétzlich das Hilfemenii geéffnet

K2 | Innerhalb der WebVisualisierung und dem lexplorer wird zum Menii Datei geschaltet

K3 | Ctrl/Esc o6ffnet Startmendi, Shift/Ctrl/Esc 6ffnet TaskManager

K4 Tab und Space haben in der TargetVisu eine andere Funktion

K5 | Shift/Space 6ffnet die AppletKonfiguration
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